IV Opitulemused ja dppesisu
6. Kklass, 5 tundi nidalas, kokku 175 tundi

1. HARILIKUD MURRUD (60 tundi)

Alateema
Harilik murd ja selle pohiomadus. Liigmurru teisendamine segaarvuks ja vastupidi.

Oppematerjal

Selgitav materjal

Harilik murd. Kordamine | Videodps MATEMAATIKA 9. klass | Algebralise murru digitund #1
Mis on murd? | Videoops MATEMAATIKA 9. klass | Algebralise murru digitund #5
Harilik murd EIS testides

Teab lugeja ja nimetaja tdhendust
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/14357/1lahendamine/?lang=et

Teab, et murrujoonel on jagamismargi tdhendus
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12732/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12752/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12753/lahendamine/?lang=et

Iga téisarvu saab esitada hariliku murruna
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12785/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12757/1ahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12786/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12783/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12784/lahendamine/?lang=et

Tunneb harilikku murdu ja selle omadusi
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/11340/lahendamine/?lang=et

Harilike murdude vordlemine
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13378/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12764/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12759/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12760/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12766/lahendamine/?lang=et https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahendamine/11242?lang=et
Murru laiendamine ette antud nimetajani
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12787/1ahendamine/?lang=et



https://www.youtube.com/watch?v=mFJQrnuBI0A&t=10s
https://www.youtube.com/watch?v=apeeHj4jTZ8
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/14357/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12732/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12752/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12753/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12785/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12757/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12786/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12783/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12784/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/11340/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13378/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12764/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12759/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12760/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12766/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahendamine/11242?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahendamine/11242?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12787/lahendamine/?lang=et

Murru taandamine, taandumatu murd
https://eis.ekk.edu.ce/eis/ylesanded/12805/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ce/eis/ylesanded/12758/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ce/eis/ylesanded/12804/lahendamine/?lang=et
Hariliku murru kujutamine vastava osana tasapinnalisest kujundist
https://eis.ekk.edu.ce/eis/ylesanded/12805/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ce/eis/ylesanded/14556/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ce/eis/ylesanded/14558/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ce/eis/ylesanded/14559/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ce/eis/ylesanded/16040/lahendamine/?lang=et
Tangram
https://eis.ekk.edu.ce/eis/ylesanded/14363/lahendamine/?lang=et
Hariliku murru kujutamine osana 15igust
https://eis.ekk.edu.ce/eis/ylesanded/13252/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ce/eis/ylesanded/13251/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ce/eis/ylesanded/12763/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ce/eis/ylesanded/1604 1/lahendamine/?lang=et
Liigmurru teisendamine segaarvuks
https://eis.ekk.edu.ce/eis/ylesanded/16076/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ce/eis/ylesanded/11342/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ce/eis/ylesanded/12859/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ce/eis/ylesanded/16327/lahendamine/?lang=et
Segaarvu teisendamine liigmurruks
https://eis.ekk.edu.ce/eis/ylesanded/11344/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ce/eis/ylesanded/16073/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ce/eis/ylesanded/13734/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ce/eis/ylesanded/16074/lahendamine/?lang=et
Harilike murdude kujutamine arvkiirel
https://eis.ekk.edu.ce/eis/ylesanded/15574/lahendamine
https://eis.ekk.edu.ce/eis/ylesanded/13934/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ce/eis/ylesanded/12755/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ce/eis/ylesanded/16326/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ce/eis/ylesanded/12756/lahendamine/?lang=et
Ming
https://www.mathplayground.com/ASB_DirtBikeProportions.html



https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12805/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12758/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12804/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12805/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/14556/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/14558/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/14559/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/16040/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/14363/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13252/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13251/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12763/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/16041/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/16076/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/11342/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12859/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/16327/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/11344/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/16073/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13734/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/16074/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/15574/lahendamine
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13934/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12755/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/16326/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12756/lahendamine/?lang=et
https://www.mathplayground.com/ASB_DirtBikeProportions.html

harilik murd: 99math.com

Harjutamiseks, enesekontrolliks

Osa leidmine joonise jirgi - Opilane leiab joonisele vastava murru: http://www.thatquiz.org/tq-6/math/identify/fractions/
Hariliku murru taandamine - Opilane taandab etteantud murru http://www.thatquiz.org/tq-e/math/fractions/reduce/
Viljaprinditavad td6lehed https://math-drills.com/

Oppesisu Taotletavad 6ppetulemused Hindamine A.‘r.e n"datavad
digipidevused
Harilik murd, selle pohiomadus. e loeb ja kirjutab harilikke murde kuni nimetajaga 1000; ® tunnit6o Veebikeskkonnad (nt
Harilike murdude vordlemine. e teab hariliku moistet; e kontrolltoo quizizz, Kahoot, 99math, e-
Harilike murdude teisendamine o teab murru lugeja ja nimetaja tdhendust; o rithmat6o koolikott), kus saab
(liigmurd segaarvuks ja o teab, et murrujoonel on jagamismargi tdhendus; e projektid kinnistada dpitulemusi ning
segaarv liigmurruks). o tunneb liht- ja liigmurde; ® Opimapp teha otsuseid edasiseks
o teab, et iga tdisarvu saab esitada hariliku murruna; ® t50 esitlemine kaaslasele Oppetdoks 1dbi enda
Pohimoisted: o taandab murde nii jark-jargult kui ka suurima iihisteguriga, jaddes teadmiste kontrolli. Oskab

@ harilik murd

e murru lugeja

e murru nimetaja

® murrujoon

e taandumatu murd

e lihtmurd

e liigmurd

® scgaarv

e {ihenimelised murrud
e crinimelised murrud
® hariliku murru péhiomadus
e murru taandamine

e murru laiendamine

e murru laiendaja

e arvu kordne

e arvude tihiskordne

arvutamisel saja piiresse;
o teab, milline on taandumatu murd;
o laiendab murdu etteantud nimetajani;
o esitab liigmurru segaarvuna ja vastupidi;
o teab, et segaarv koosneb tdisosast ja murdosast;
e jirjestab ja vordleb harilikke murde, mille ithine nimetaja on kuni 100;
o teisendab murde tihenimelisteks ja vordleb neid;
o teab, et murdude iihiseks nimetajaks on antud murdude véhim tihiskordne;
e kujutab murdarve arvkiirel;
e kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;
o kujutab lihtsamaid harilikke murde vastava osana 16igust ja tasapinnalisest
kujundist;
o kujutab harilikku murdu osana hulgast;
e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust; (harilike
murdude pohiomaduste omandamisel ja rakendamisel)
e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;
e hindab oma arengut harilike murdude pShiomaduste omandamisel ja
rakendamisel (matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel).

otsida harjutamiseks
vajalikke tilesandeid ja teste
maérksonade abil.

Ldiming, projekt

o voorkeelsed sdnad - Opilane kannab ette antud punktid (murrud) arvkiirele ja tulemuseks saab nditeks ingliskeelse sona (fracture - murd);
e voorkeelsete veebilehtede (KhanAcademy) kasutamine, millele v3ib eelneda vodrkeeletunnis veebilehe tdlkimine;



https://99math.com/
https://99math.com/
http://www.thatquiz.org/tq-6/math/identify/fractions/
http://www.thatquiz.org/tq-6/math/identify/fractions/
http://www.thatquiz.org/tq-e/math/fractions/reduce/
http://www.thatquiz.org/tq-e/math/fractions/reduce/
https://math-drills.com/
https://math-drills.com/

e loodusdpetus - ohk ja selle jaotamine osadeks, seejirel Shus olevate ainete osakaalude leidmine ja kujutamine visuaalselt;

o cesti keel - arvsonade kirjutamine, korrektselt sonastatud vastus ning tilesande lahenduse selgitused,;

e muusikas - takti mdiste ja taktimdot, nootide erinevad pikkused;

e t300petuses ja kunstidpetuses saab valmistada visuaalseid kujundeid (tervikud ja osad) matemaatika klassi seintele riputamiseks.

Alateema
Harilike murdude liitmine ja lahutamine.

Oppematerjal

Selgitav materjal

Algebraliste murdude liitmine-lahutamine | Videodps MATEMAATIKA 9. kl | Algebraline murd digitund #4
alates 1-7 min - harilike murdude liitmine ja lahutamine

Harilike murdude liitmine ja lahutamine EIS testides

Uhise nimetaja leidmine
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12761/lahendamine/?lang=et
Erinimeliste murdude liitmine ja lahutamine
https://eis.ekk.edu.ee/eis/testid/4045
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12788/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12860/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12801/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/15572/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12733/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/14445/1ahendamine/?lang=et
Segaarvude liitmine
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/16679/lahendamine/?lang=et
Segaarvude lahutamine
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/16680/lahendamine/?lang=et
Harjutamiseks ja enesekontrolliks
https://www.taskutark.ee/erinimeliste-murdude-liitmine/
https://www.taskutark.ee/erinimeliste-murdude-lahutamine/

Mingud
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-6/curriculums/riikliku-%C3%B5ppekava-matemaatika-valdkond/harilikud-murrud-6-1/6-1-2/

Oppesisu Taotletavad oppetulemused Hindamine A?r.e n"datavad
digipidevused
Uhenimeliste murdude liitmine ja e arvutab peast ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine) harilike murdudega, mille  |® tunnitdo Veebikeskkonnad (nt
lahutamine. Erinimeliste murdude vahim iithine nimetaja on kuni 100; e kontrollt6o quizizz, Kahoot, 99math, e-
liitmine ja lahutamine. o liidab ja lahutab {ihenimelisi ning erinimelisi murde, mille vahim {ihine o rithmat6o koolikott), kus saab



https://www.youtube.com/watch?v=LlI7fi5AO5M
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12761/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/testid/4045
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12788/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12860/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12801/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/15572/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12733/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/14445/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/16679/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/16680/lahendamine/?lang=et
https://www.taskutark.ee/erinimeliste-murdude-liitmine/
https://www.taskutark.ee/erinimeliste-murdude-lahutamine/
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-6/curriculums/riikliku-%C3%B5ppekava-matemaatika-valdkond/harilikud-murrud-6-1/6-1-2/

Segaarvude liitmine ja lahutamine.

nimetaja on kuni 100,
o tunneb segaarvude liitmise ja lahutamise eeskirju ja rakendab neid
arvutamisel;
e valib harilike murdude liitmisel ja lahutamisel endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

e projektid
® dpimapp
@ tO0 esitlemine kaaslasele

kinnistada dpitulemusi ning
teha otsuseid edasiseks
Oppetooks 14bi enda
teadmiste kontrolli. Oskab
otsida harjutamiseks
vajalikke tilesandeid ja teste
maérksonade abil.

Ldiming, projekt

o voorkeelsete veebilehtede kasutamine

e cesti keel - korrektselt sdnastatud vastus ning iilesande lahenduse selgitused

Alateema

Harilike murdude korrutamine ja jagamine.

Oppematerjal
Selgitav materjal

Hariliku murru teisendamine kiimnendmurruks jagamise abil
Harilike murdude korrutamine ja jagamine EIS testides

Harilike murdude korrutamine

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12789/lahendamine/?lang=et

Segaarvude korrutamine

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/14659/lahendamine/?lang=et

Poordarv

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12780/lahendamine/?lang=et

Segaarvude jagamine

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12832/lahendamine/?lang=et

Mingud

https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-6/curriculums/riikliku-%C3%B5ppekava-matemaatika-valdkond/harilikud-murrud-6-1/6-1-3/6-1-3-1/
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-6/curriculums/riikliku-%C3%B5ppekava-matemaatika-valdkond/harilikud-murrud-6-1/6-1-3/6-1-3-3/

Oppesisu Taotletavad oppetulemused Hindamine Arendatavad digipidevused
Harilike murdude korrutamine. e arvutab peast ja kirjalikult (korrutamine ja jagamine) harilike murdudega, o tunnitdo Veebikeskkonnad (nt quizizz,
Harilike murdude jagamine. mille vahim tihine nimetaja on kuni 100; e kontrollt6o Kahoot, 99math, e-koolikott),
Segaarvude korrutamine ja o korrutab harilikke murde omavahel ja murdarve tdisarvudega; e riihmatoo kus saab kinnistada
jagamine. o jagab harilikke murde omavahel ja murdarve tdisarvudega ning vastupidi; | e projektid Spitulemusi ning teha otsuseid
e kasutab mdisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid harilike murdudega, e Jpimapp edasiseks dppetdoks libi enda

Pohimdiste:
® podrdarvud

lahendades jaguvuse iilesandeid);
e leiab arvu poordarvu;
o tunneb pddrdarvu mdistet;
e tunneb tehete omadusi ning tehete liikkmete ja tulemuste seoseid,

® tH0 esitlemine kaaslasele

teadmiste kontrolli. Oskab
otsida harjutamiseks vajalikke
iilesandeid ja teste
méirksdnade abil.




o tunneb lihtmurdude korrutamise ja jagamise eeskirju ja rakendab neid
arvutamisel;
o tunneb segaarvude korrutamise ja jagamise eeskirju ja rakendab neid
arvutamisel;
o valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
® kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;
o hindab oma arengut harilike murdude korrutamise ja jagamise oskuste
omandamisel.

Lodiming, projekt

Praktiline t66:

Teostab pabeririba voltimisega tehte : 2 voi : 3.

Kuldloige https:/kuldloige.weebly.com/index.html

Loiming:

e voorkeelsete veebilehtede kasutamine (inglise keel) - murdude korrutamine https://et.mathigon.org/task/fraction-multiplication

e cesti keel - korrektselt sdnastatud vastus ning iilesande lahenduse selgitused.

Alateema
Arvutamine murdudega.

Oppematerjal

Arvutamine murdudega EIS testides

Hariliku murru teisendamine kiimnendmurruks
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/11346/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/16075/lahendamine/?lang=et

Kiimnendldhendi leidmine
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12762/lahendamine/?lang=et

Koik tehted murdudega
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12835/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12781/lahendamine/?lang=et

Avaldise vaartuse arvutamine https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahendamine/11554?lang=et
Harjutamiseks, enesekontrolliks

Kiimnendmurru teisendamine harilikuks murruks ja hariliku murru teisendamine kiimnendmurruks Kiimnendmurru teisendamine harilikuks murruks https://www.thatquiz.org/tq-

e/math/fractions/reduce/
Kordamine https://moodle.ag.tartu.ee/pluginfile.php/11798/mod resource/content/1/Tehted%20harilike%20murdudega.pdf



https://kuldloige.weebly.com/index.html
https://kuldloige.weebly.com/index.html
https://et.mathigon.org/task/fraction-multiplication
https://et.mathigon.org/task/fraction-multiplication
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/11346/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/16075/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12762/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12835/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12781/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahendamine/11554?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahendamine/11554?lang=et
https://www.thatquiz.org/tq-e/math/fractions/reduce/
https://www.thatquiz.org/tq-e/math/fractions/reduce/
https://www.thatquiz.org/tq-e/math/fractions/reduce/

Arendatavad

Oppesisu Taotletavad oppetulemused Hindamine digipadevused
Arvutamine harilike ja e arvutab peast ja kirjalikult harilike murdudega, mille vdhim ithine nimetaja on ® tunnitdod Veebikeskkonnad (nt
kiimnendmurdudega. kuni 100; ® kontrollt6o quizizz, Kahoot, 99math,
Kiimnendmurru teisendamine o arvutab tdpselt avaldiste védrtusi, mis sisaldavad nii kiimnend- kui ka harilikke | ® rithmatdo e-koolikott), kus saab
harilikuks murruks ning hariliku murde ja sulge (ei tekita negatiivseid vahe- ega 16pptulemusi); e projektid kinnistada dpitulemusi
murru teisendamine e teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku kiimnendmurru harilikuks ® Spimapp ning teha otsuseid
kiimnendmurruks. murruks ning leiab hariliku murru kiimnendl&hendi; ® tO0 esitlemine edasiseks dppetdoks labi

o teisendab 16pliku kiimnendmurru harilikuks murruks ja hariliku murru kaaslasele enda teadmiste kontrolli.

Pohimdisted: 16plikuks kiimnendmurruks voi [opmatuks perioodiliseks kiimnendmurruks; Oskab otsida harjutamiseks

o kiimnendmurd

e 16plik kiimnendmurd

o [dpmatu kiimnendmurd

e [dpmatu perioodiline
kiimnendmurd

e perioodiline kiimnendmurd
e kiimnendmurru periood

e kiimnendldhend

o leiab hariliku murru kiimnendldhendi ja vdrdleb harilikke murde
kiimnendldhendite abil;
e rakendab tehete jarjekorda;
e tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste seoseid,
o tunneb nelja pohitehte eeskirju harilike murdudega (sh segaarvud) ning
rakendab neid arvutades;
e valib harilikke murde ja kiimnendmurde sisaldavate iilesannete lahendamiseks
endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
o kontrollib ja hindab oma lahenduskéaikude tulemust;
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi harilike murdude kohta uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel,
e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid téis-ja murdarvudega;
® koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad harilikke murde;
e hindab oma arengut harilike murdude teisenduste omandamisel ja harilike
murdudega arvutamisel.

vajalikke tilesandeid ja
teste méirksonade abil.

Ldiming, projekt

e vodrkeelsete veebilehtede kasutamine;

e cesti keel - korrektselt sdnastatud vastus ning iilesande lahenduse selgitused;
e inimesedpetus - koostdd, teistega arvestamine.




2. NEGATIIVSED ARVUD (25 tundi)

Alateema
Taisarvud.

Oppematerjal
Selgitav materjal

Slaidiprogramm Positiivsed ja negatiivsed arvud https://sites.google.com/view/6klassimatemaatika/positiivseda-ja-negatiivsed-arvud?authuser=0
Termomeetri ndide, https://www.youtube.com/watch?v=smzKFzwIQ8w

Negatiivsed arvud https://www.youtube.com/watch?v=0AoLCXpao6s&t=421s

Mingulised iilesanded https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-6/curriculums/riikliku-%C3%B5ppekava-matemaatika-valdkond/negatiivsed-arvud-6-2/

Téisarvud EIS testides
Arvuhulgad

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12858/lahendamine/?lang=et

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/19358/lahendamine/?lang=et

Negatiivse arvu tdhendus

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/19355/lahendamine/?lang=et

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/16183/lahendamine/?lang=et

Téaisarvude vordlemine

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12856/lahendamine/?lang=et

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/19359/lahendamine/?lang=et

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/19360/lahendamine/?lang=et

Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/19356/lahendamine/?lang=et

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13254/lahendamine/?lang=et

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12800/lahendamine/?lang=et

~ . ~ . . Arendatavad

Oppesisu Taotletavad doppetulemused Hindamine digipidevused
Positiivsed ja negatiivsed arvud e loeb ja kirjutab tdisarve; ® tunnitoo Veebikeskkonnad (nt
arvteljel. o selgitab negatiivsete arvude tdhendust, toob nende kasutamise kohta elulisi néditeid; e kontrollt6o quizizz, Kahoot,
Arvude jirjestamine. @ Iciab arvu vastandarvu; o riihmat6o 99math, e-koolikott),
Kahe punkti vaheline kaugus o teab, et naturaalarvud koos oma vastandarvudega ja arvuga null moodustavad e projektid kus saab kinnistada
arvteljel. taisarvude hulga; ® dpimapp oOpitulemusi ning teha

o teab, et vastandarvude summa on null; ® tO0 esitlemine otsuseid edasiseks

Pohimdisted: e jérjestab ja vordleb tdisarve; kaaslasele Oppetdoks 1dbi enda

® negatiivne arv
® positiivne arv
e vastandarvud
o tiisarvud

e arvtelg

o vordleb tiisarve ja jarjestab neid;
o teab arvtelje ja arvkiire erinevusi ja sarnasusi;
o leiab kahe punkti vahelise kauguse arvteljel;

ekasutab matemaatika dppimisel erinevaid dpistrateegiaid (sh kordamine, markmete

tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);

teadmiste kontrolli.
Oskab otsida
harjutamiseks vajalikke
iilesandeid ja teste
maérksonade abil.



https://sites.google.com/view/6klassimatemaatika/positiivseda-ja-negatiivsed-arvud?authuser=0
https://sites.google.com/view/6klassimatemaatika/positiivseda-ja-negatiivsed-arvud?authuser=0
https://www.youtube.com/watch?v=smzKFzwIQ8w
https://www.youtube.com/watch?v=smzKFzwIQ8w
https://www.youtube.com/watch?v=OAoLCXpao6s&t=421s
https://www.youtube.com/watch?v=OAoLCXpao6s&t=421s
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-6/curriculums/riikliku-%C3%B5ppekava-matemaatika-valdkond/negatiivsed-arvud-6-2/
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-6/curriculums/riikliku-%C3%B5ppekava-matemaatika-valdkond/negatiivsed-arvud-6-2/
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12858/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/19358/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/19355/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/16183/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12856/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/19359/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/19360/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/19356/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13254/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12800/lahendamine/?lang=et

e nullpunkt e hindab oma arengut tdisarvude tundmadppimisel.
e kujutamisiihik
e punkti koordinaat

Praktiline t60.

Arvteljest teha ajatelg ja kujutada ette antud matemaatikute siinniajad sellel (toetab kultuuri- ja vairtuspddevust ning suhtluspadevust).

Loiming:

e ajalugu - 1) vordle oma riigi ajaloo pikkust teiste riikide ja kultuuridega; 2) ajateljel kujutatakse mone kultuuri téhtsaid aastaarve ning nende andmete abil koostatakse ja
lahendatakse erinevaid iilesandeid;

o cesti keeles uudise koostamine voi videoloo filmimine monel matemaatilisel teemal, nt homsest ei kasutata enam negatiivseid arve ja mis siis koik sellest juhtuks;

® loodusdpetusega 16imimiseks saab korraldada duesdppe loodusndhtuste mddtmiseks ja andmete kogumiseks (hea, kui on voimalus mddta negatiivsete vadrtustega temperatuure);
o voorkeelsete veebilehtede kasutamine.

Alateema
Arvutamine tiisarvudega.

Oppematerjal

Selgitav materjal

Negatiivsete arvude liitmine ja lahutamine https://www.youtube.com/watch?v=0ZhLY 1 IMyy8
Arvutamine negatiivsete arvudega https://www.youtube.com/watch?v=vhHISmSOIi8
Téisarvudega arvutamine EIS testides

Arvu absoluutvaartus
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12863/lahendamine
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/19361/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/14162/lahendamine/?lang=et
Sulgude avamine
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13258/lahendamine/?lang=et
Korrutise ja jagatise reeglid
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13259/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13260/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13261/lahendamine/?lang=et
Taisarvude liitmine ja lahutamine
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13437/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13255/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13256/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/16682/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13845/lahendamine/?lang=et

Oppesisu Taotletavad doppetulemused Hindamine (ﬁgpnh%aetj:: ::l
Arvutamine tdisarvudega. e arvutab peast ja kirjalikult tdisarvudega; ® tunnit6d Veebikeskkonnad (nt
o liidab ning lahutab positiivsete ja negatiivsete tdisarvudega, tunneb arvutamise o kontrolltoo quizizz, Kahoot,
reegleid; e rilhmat6o 99math, e-koolikott),



https://www.youtube.com/watch?v=0ZhLY1IMyy8
https://www.youtube.com/watch?v=0ZhLY1IMyy8
https://www.youtube.com/watch?v=vhHl8mSOIi8
https://www.youtube.com/watch?v=vhHl8mSOIi8
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12863/lahendamine
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/19361/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/14162/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13258/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13259/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13260/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13261/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13437/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13255/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13256/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/16682/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13845/lahendamine/?lang=et

Pohimoisted:
e arvu absoluutvairtus

o avab sulud; NAIDE -(+5) ;+(-8)
o teab, et vastandarvude summa on null, ja rakendab seda teadmist arvutustes;
o rakendab korrutamise ning jagamise reegleid positiivsete ja negatiivsete tdisarvudega
arvutades;
e rakendab tehete jarjekorda;
e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad negatiivseid arve (voi ka arvu
absoluutvéirtust);
® leiab arvu absoluutvéiirtuse;
o teab arvu absoluutvaértuse geomeetrilist tdhendust;
o leiab tdisarvu absoluutvéirtuse;
e nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pélya vmt) etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;
e valib tdisarve sisaldavate iilesannete lahendamiseks sobiva lahendustee, kasutades
sobivaid lahendusstrateegiaid ning hindab kriitiliselt saadud tulemust;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskéaikude tulemust;
o kasutab taskuarvutit/kalkulaatorit (veebis, rakenduses jne) arvutuste kontrollimiseks;
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel,;
e hindab oma arengut tdisarvudega arvutamise oskuste omandamisel.

e projektid

e dpimapp

®tH0 esitlemine
kaaslasele

kus saab kinnistada
Opitulemusi ning teha
otsuseid edasiseks
Oppetooks 14bi enda
teadmiste kontrolli.
Oskab otsida
harjutamiseks vajalikke
iillesandeid ja teste
maérksonade abil.

Ldiming, projekt
e digipddevus - e-testide kasutamine

e loodusdpetus - temperatuuri graafik https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahendamine/17612?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahendamine/17613?1ang=et

e voorkeelsete veebilehtede (KhanAcademy) kasutamine.

e ajalugu - aastaarvud;

o cesti keel - korrektselt sonastatud vastus ning iilesande lahenduse selgitus;
® inimesedpetus - eelarve, raha kogumine mingi eesmérgi nimel;



https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahendamine/17612?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahendamine/17612?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahendamine/17613?lang=et

3. PROTSENT (15 tundi)

Protsendi moiste. Osa leidmine tervikust.

Oppematerjal

Selgitav materjal

Protsendi teisendamine kiimnendmurru kujule ja vastupidi.
http://matemaatika.edu.ee/

Protsent EIS testides

Protsendi leidmine kiimnendmurru kaudu (test)
https://eis.ekk.edu.ee/eis/testid/7452

Osa leidmine
https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahendamine/11555?]ang=et
Harjutamiseks, enesekontrolliks

Protsendi teisendamine harilikuks murruks ja vastupidi
Protsendi teisendamine kiimnendmurruks ja vastupidi
https://www.thatquiz.org/tq-e/math/fractions/reduce/
Minguline tegevus

https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-6/curriculums/riikliku-%C3%B5ppekava-matemaatika-valdkond/protsent-6-3/6-3-1/

protsent: 99math.com
Liikuma kutsuv kool
https://www.liikumakutsuvkool.ee/protsendid/

Projekt Eelarve, kulud, tulud https://e-koolikott.ce/et/oppematerjal/31866-EDU-JA-TEGU-Ettevotlust-ja-rahatarkust-arendavad-toolehed-1I-kooliastmele/293993#294015-Eelarve-

tulud-ja-kulud-I

Oppesisu Taotletavad dppetulemused Hindamine ér-e n"datavad
digipiddevused
Protsendi mdiste. e sclgitab protsendi moistet; ® tunnit6o Veebikeskkonnad (nt
Osa leidmine tervikust. o teab, et protsent on iiks sajandik osa tervikust; ® kontrollt6o quizizz, Kahoot, 99math,
Tekstiilesanded. e Iciab osa tervikust; o riilhmat6o e-koolikott), kus saab
o leiab osa tervikust nii thikumeetodi kui algoritmi abil; e projektid kinnistada dpitulemusi

Pohimdisted: o teisendab 16pliku kiimnendmurru harilikuks murruks ja hariliku murru ® dpimapp ning teha otsuseid
® protsent 16plikuks kiimnendmurruks voi [0pmatuks perioodiliseks kiimnendmurruks; ® 30 esitlemine kaaslasele | edasiseks Oppetdoks ldbi
® osamadr o leiab arvust protsentides méaératud osa; enda teadmiste kontrolli.
® protsendimadr e nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Polya vmt) etappe ja kasutab Oskab otsida
e laen probleemide lahendamise skeemi protsentiilesande lahendamiseks; harjutamiseks vajalikke
e intress e valib protsentiilesande (osa leidmine tervikust) lahendamiseks sobivad



https://www.youtube.com/watch?v=j-v52-hZ5U4
http://matemaatika.edu.ee/
https://eis.ekk.edu.ee/eis/testid/7452
https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahendamine/11555?lang=et
https://www.thatquiz.org/tq-e/math/fractions/reduce/
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-6/curriculums/riikliku-%C3%B5ppekava-matemaatika-valdkond/protsent-6-3/6-3-1/
https://99math.com/
https://99math.com/
https://www.liikumakutsuvkool.ee/protsendid/
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/31866-EDU-JA-TEGU-Ettevotlust-ja-rahatarkust-arendavad-toolehed-II-kooliastmele/293993#294015-Eelarve-tulud-ja-kulud-I
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/31866-EDU-JA-TEGU-Ettevotlust-ja-rahatarkust-arendavad-toolehed-II-kooliastmele/293993#294015-Eelarve-tulud-ja-kulud-I
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/31866-EDU-JA-TEGU-Ettevotlust-ja-rahatarkust-arendavad-toolehed-II-kooliastmele/293993#294015-Eelarve-tulud-ja-kulud-I

® intressimadr
o lihtintress

lahendusstrateegiad ja lahendustee ning hindab kriitiliselt saadud tulemust;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskéaikude tulemust;
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;
o lahendab igapdevaelule tuginevaid iilesandeid protsentides méaératud osa
leidmisele (k.a intressiarvutused);
e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid protsentides méératud osa leidmiseks;
e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid protsentides méaratud osa leidmise
kohta;
o modelleerib dpetaja juhendamisel lihtsamas reaalses kontekstis esineva
probleemi, mis sisaldab protsenti;
e kasutab matemaatika Sppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
mérkmete tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);
e hindab oma arengut protsendi mdiste omandamisel ja osa leidmisel tervikust.

iillesandeid ja teste
maérksonade abil.

Ldiming, projekt

e inimesedpetus/kehaline kasvatus - kulutatud kalorid, toitumine, treeningud,

e inimesedpetus - laenamine, eelarve, raha kogumine mingi eesmérgi nimel;

e loodusdpetus - keskkonnateemaliste protsentiilesannete koostamine;

® t600petus ja kunstidpetus - visuaalsete plakatite valmistamine matemaatikaklassi seintele riputamiseks;

e cesti keel - uuringu tegemisel kogutud andmete analiitisimine, kokkuvdtte kirjutamine ja esitlemine; korrektselt sdnastatud vastus ning tilesannete lahenduse selgitused;
e inglise keel - protsenti tutvustav video https://www.youtube.com/watch?v=kDFLcCOS7aw



https://www.youtube.com/watch?v=kDFLcCOS7aw
https://www.youtube.com/watch?v=kDFLcCOS7aw

4. KOORDINAATTASAND (10 tundi)

Alateema

Punkti asukoht tasandil. Koordinaattasand.

Oppematerjal

Selgitav materjal
selgitav ja harjutamiseks

https://sites.google.com/view/6klassimatemaatika/koordinaattasand?authuser=0

Koordinaatide tdhendus https://www.geogebra.org/m/rzem8jhr

Harjutamiseks, enesekontrolliks

Aarde otsimine (harjutusiilesanne) https://www.geogebra.org/m/gdj8tust
https://www.geogebra.org/m/z7adcdvr

Punkti joonestamine koordinaattasandile https://www.geogebra.org/m/nbddjve?
Geopeitus - varanduse otsimine https://sites.google.com/view/6klassimatemaatika/geopeitus?authuser=0
Mingulised iilesanded https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-6/curriculums/riikliku-%C3%B5ppekava-matemaatika-valdkond/koordinaattasand-6-4/

Koordinaattasand EIS testides

Punkti mirkimine koordinaatteljestikku
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/20202/lahendamine

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/20199/lahendamine/?lang=et

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/20201/lahendamine/?lang=et

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/17407/lahendamine/?lang=et

Punkti koordinaatide mddramine

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/20198/lahendamine/?lang=et

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/20200/lahendamine/?lang=et

Talve sudoku https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahendamine/17628?lang=et

Ulesanded koordinaattasandi kohta https://www.khanacademy.org/math/basic-geo/basic-geo-coord-plane

Oppesisu Taotletavad dppetulemused Hindamine Arendatavad
digipadevused
Punkti asukoht tasandil. e joonestab koordinaatteljestiku, méargib sinna punkti etteantud koordinaatide jérgi, ® tunnitood Veebikeskkonnad (nt
Temperatuuri graafik, iihtlase loeb teljestikus asuva punkti koordinaate; e kontrollt6o quizizz, Kahoot, 99math,
litkkumise graafik ja teised o maérab punkti koordinaate koordinaatteljestikus; o riithmatdo e-koolikott, geogebra),
empiirilised graafikud. ® joonistab ja loeb temperatuuri ning liikkumise graafikut; e projektid kus saab kinnistada
o joonestab lihtsamaid temperatuuri ja liikumise graafikuid; ® opimapp Opitulemusi ning teha
Pohimdisted: o loeb andmeid temperatuuri ja litkkumise graafikutelt; ® 160 esitlemine otsuseid edasiseks
e koordinaattasand o kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (mddtmine, kiisimustik); kaaslasele Oppetdoks 1dbi enda

e koordinaatide alguspunkt ehk
nullpunkt

® abstsisstelg

e ordinaattelg

e teab koordinaattasandi telgede nimetusi;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete

teadmiste kontrolli.
Oskab otsida
harjutamiseks vajalikke



https://sites.google.com/view/6klassimatemaatika/koordinaattasand?authuser=0
https://www.geogebra.org/m/rzem8jhr
https://www.geogebra.org/m/rzem8jhr
https://www.geogebra.org/m/gdj8tust
https://www.geogebra.org/m/gdj8tust
https://www.geogebra.org/m/z7adcdvr
https://www.geogebra.org/m/nbddjve7
https://www.geogebra.org/m/nbddjve7
https://sites.google.com/view/6klassimatemaatika/geopeitus?authuser=0
https://sites.google.com/view/6klassimatemaatika/geopeitus?authuser=0
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-6/curriculums/riikliku-%C3%B5ppekava-matemaatika-valdkond/koordinaattasand-6-4/
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-6/curriculums/riikliku-%C3%B5ppekava-matemaatika-valdkond/koordinaattasand-6-4/
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/20202/lahendamine
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/20199/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/20201/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/17407/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/20198/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/20200/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahendamine/17628?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahendamine/17628?lang=et
https://www.khanacademy.org/math/basic-geo/basic-geo-coord-plane
https://www.khanacademy.org/math/basic-geo/basic-geo-coord-plane

e koordinaatveerand lahendamisel; iilesandeid ja teste
e koordinaatteljestik e kasutab matemaatika Gppimisel erinevaid Spistrateegiaid (sh kordamine, mérkmete maérksonade abil.
o punkti abstsiss tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);
o punkti ordinaat e hindab oma arengut koordinaatteljestiku moiste omandamisel ja punkti asukoha

méiéramisel koordinaatteljestikus.

Projekt
e Punkti asukoha midramine tasandil - aardekaart, orienteerumine.
e Matkapiev - Opilased koostavad plaani matkapieva libiviimiseks. Kaardi abil pannakse paika marsruut. Kaardile mérgitakse punktid, mida tahetakse kiilastada. Saab arvutada

labitud kilomeetrid linnulennult ja tegelikult, aja tee labimiseks.

o Orienteerumisméigu (maastikuméngu) koostamine (joonis ruudulisel paberil ja vahemaad meetrites) ning méngimine, kasutades nutiseadet meetrite mdotmiseks. Voi nutiseadme
abil maastikuméngu korraldamine.

Loiming

e geograafia, informaatika - minu koolitee (valmib koolitee kaart);

o kehaline kasvatus - maastikuméng (tilalkirjeldatud);

® t300petus ja kunstidpetus - Geogebra programmi abil tasapinnaliste kujundite ja mustrite joonestamine;

o cesti keel - korrektselt sOnastatud vastus ning iilesannete lahenduse selgitused, esitlemine;

o voorkeel- voorkeelsed veebilehed.

5. GEOMEETRIA (65 tundi)

Alateema
Ring ja ringjoon.

Oppematerjal

Selgitav materjal

Pii leidmine

Ringjoone timbermdot https://www.mathwarehouse.com/geometry/circle/interactive-circumference.php
Ringi pindala https://www.mathwarehouse.com/geometry/circle/area-of-circle.php

Ring ja ringjoon EIS testides

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/11183/lahendamine/?lang=et

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/11184/lahendamine/?lang=et
Mingulised iilesanded https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-6/curriculums/riikliku-%C3%B5ppekava-matemaatika-valdkond/tasandilised-kujundid-6-5/6-5-1/



https://www.youcubed.org/tasks/finding-pi/
https://www.mathwarehouse.com/geometry/circle/interactive-circumference.php
https://www.mathwarehouse.com/geometry/circle/interactive-circumference.php
https://www.mathwarehouse.com/geometry/circle/area-of-circle.php
https://www.mathwarehouse.com/geometry/circle/area-of-circle.php
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/11183/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/11184/lahendamine/?lang=et
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-6/curriculums/riikliku-%C3%B5ppekava-matemaatika-valdkond/tasandilised-kujundid-6-5/6-5-1/
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-6/curriculums/riikliku-%C3%B5ppekava-matemaatika-valdkond/tasandilised-kujundid-6-5/6-5-1/

Arendatavad

Oppesisu Taotletavad oppetulemused Hindamine digipadevused
Ring ja ringjoon, nende ® joonestab ringi nii joonestusvahendite abil kui ka kasutades interaktiivset ® tunnit6o Veebikeskkonnad (nt
joonestamine. geomeetriaprogrammi, o kontrolltoo quizizz, Kahoot, 99math,
Ringjoone pikkus ja ringi pindala. o teab ringjoone keskpunkti, raadiuse ja diameetri tdhendust; o rithmat6o e-koolikott, geogebra),

O joonestab etteantud raadiuse voi diameetriga ringjoont; o projektid kus saab kinnistada

Pohimoisted: o selgitab m (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega; ® dpimapp Opitulemusi ning teha
e ringjoone raadius o leiab katseliselt arvu « ligikaudse véértuse; ® 150 esitlemine otsuseid edasiseks
e diameeter e arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala; kaaslasele Oppetdoks 1dbi enda

e ringi keskpunkt
e ringjoon

® ring

e ringjoone pikkus
e ringi pindala

e arv Tt (Pii)

o eristab ringi ja ringjoont;
o teab ja kasutab ringjoone pikkuse valemi téhist C;

e kasutab matemaatika Gppimisel erinevaid dpistrateegiaid (sh kordamine, mérkmete
tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);

e hindab oma arengut ringi ja ringjoone mdiste omandamisel ja ringjoone pikkuse ning
ringi pindala arvutamisel.

teadmiste kontrolli. Oskab
otsida harjutamiseks
vajalikke tilesandeid ja
teste marksdnade abil.

Projekt

e Ornamentide joonestamine (lihtsam variant - dpilane joonistab pildi kasutades vaid sirklit).
e Geomeetrilised konstruktsioonid (vitraaz).

e Joonestada kolmnurgale iimberringjoon ja siseringjoon.
e Joonistada Kandinsky stiilis pilt (aga ringidega ja ruutudega) ning arvutada vastavad pindalad. Naiteks https://artprep.weebly.com/kandinsky-concentric-circles.html

Loiming
o kunstidpetus - néited iilal;

e kunstidpetus, geograafia ja ajalugu - maketi ehitamine https://youtu.be/2QTKzYe4Cdg ;
® t300petus ja kunstidpetus - erinevate kujundite meisterdamine; siimmeetria kujutamine paberil kuivamata vérviga; ornamentide joonestamine;
e informaatika - Geogebra programmi tundmadppimine ja Geogebra programmiga mustrite ning geomeetriliste piltide joonestamine.



https://artprep.weebly.com/kandinsky-concentric-circles.html
https://artprep.weebly.com/kandinsky-concentric-circles.html
https://youtu.be/2QTKzYe4Cdg
https://youtu.be/2QTKzYe4Cdg

Alateema
Sektordiagramm

Oppematerjal

Diagrammid EIS testides

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/20188/lahendamine/?lang=et

Ming sektordiagrammi lugemise kohta https://www.mathgames.com/skill/6.97-circle-graphs-with-fractions

Minguline tegevus
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-6/curriculums/riikliku-%C3%B5ppekava-matemaatika-valdkond/protsent-6-3/6-3-2/

~ . - . . Arendatavad
Oppesisu Taotletavad oppetulemused Hindamine digipadevused
Sektordiagramm o teab sektordiagrammi ning loeb sellelt andmeid; ® tunnitdod Veebikeskkonnad (nt
o joonestab sektoreid; e kontrollt6o quizizz, Kahoot, 99math,
Pohimoisted: o loeb andmeid sektordiagrammilt; o rithmatdo e-koolikott, geogebra),
e ringi sektor o illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil arvandmestikku e projektid kus saab kinnistada
o scktordiagramm sektordiagrammiga; e dpimapp Opitulemusi ning teha

e tiispoore o joonestab sektordiagramme joonestusvahendite ja joonestusprogrammi abil; ® t50 esitlemine
e analiiiisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon-, tulp- voi

sektordiagrammina, pdhjendab valikut.

kaaslasele

o hindab oma arengut sektordiagrammi moiste omandamisel ja sektordiagrammi
joonestamise ning sellelt andmete lugemise osas;

e rakendab oma teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

® koostab lihtsamas kontekstis esineva probleemi, kasutades lahendamisel
sektordiagrammi.

otsuseid edasiseks
Oppetooks 14bi enda
teadmiste kontrolli. Oskab
otsida harjutamiseks
vajalikke tilesandeid ja
teste marksonade abil.

Projekt

Joonestab sektordiagrammi (nt rekordite raamatust puude jamedused; millest koosneb inimese keha: vesi, valgud, rasvad, siisivesikud, muu jne)
Lodiming

kunstidpetus - joonestusvahendite kasutamine; ringi jaotamine sektoriteks;

geograafia, bioloogia, ajalugu, ithiskonna - ja inimesedpetus - maailm arvudes (suuremad/ vdiksemad riigid, tthedamini / horedamini asustatud alad, loomade ja lindude andmed jne)

https://www.stat.ee/;
eesti keel - lilesande lahenduste selgitused;
matemaatika - eelnevalt dpitud teemade kordamine (ring, protsent jm);

voorkeel - voorkeelsete veebilehtede kasutamine.



https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/20188/lahendamine/?lang=et
https://www.mathgames.com/skill/6.97-circle-graphs-with-fractions
https://www.mathgames.com/skill/6.97-circle-graphs-with-fractions
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-6/curriculums/riikliku-%C3%B5ppekava-matemaatika-valdkond/protsent-6-3/6-3-2/
https://www.stat.ee/
https://www.stat.ee/
https://www.stat.ee/

Alateema
Peegeldus sirgest ja punktist.

Oppematerjal
Selgitav materjal

Telgstimmeetria - 1diming inglise keelega https://www.youtube.com/watch?v=SihMIf41Gjc

Harjutamiseks, enesekontrolliks

Siimmeetria looduses https://www.geogebra.org/m/xp8ajmdw

Stimmeetriatelje uurimine https://www.geogebra.org/m/htgvkSva

Stimmeetrilise kujundi joonestamine https://www.geogebra.org/m/cdevedgu

Stimmeetria https://www.khanacademy.org/math/basic-geo/basic-geometry-shapes/x7fa91416:lines-of-symmetry/v/axis-of-symmetry

Mingulise iilesanded https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-6/curriculums/riikliku-%C3%B5ppekava-matemaatika-valdkond/tasandilised-kujundid-6-5/6-5-2/

Siimmeetria EIS testides

Peegeldus sirge suhtes

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13446/lahendamine/?lang=et

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/14207/lahendamine/?lang=et

Peegeldus sirge ja punkti suhtes

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/14205/lahendamine/?lang=et

~ . . . ] Arendatavad
Oppesisu Taotletavad doppetulemused Hindamine digipidevused
Peegeldus sirgest. ® joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil sirge suhtes siimmeetrilisi ® tunnit6o Veebikeskkonnad (nt
Peegeldus punktist, kujundeid; e kontrolltdo quizizz, Kahoot,
o teab ja tunneb telgsiimmeetrilisi kujundeid; o rilhmat6o 99math, e-koolikott,
Pohimdisted: O joonestab sirge (ja punkti) suhtes antud punktiga siimmeetrilise punkti, antud e projektid geogebra), kus saab
o telgsiimmeetria 16iguga stimmeetrilise 16igu ning antud kolmnurga vdi nelinurgaga siimmeetrilise e JSpimapp kinnistada dpitulemusi

e siimmeetriatelg

e peegeldustelg

o kujutis

e tsentraalsiimmeetria

o telgsiimmeetriline kujund

e vordsed kujundid, punkti kaugus
sirgest

kujundi;

e toob niiteid dpitud geomeetriliste kujundite ning simmeetria kohta arhitektuurist ja
kujutavast kunstist, kasutades IKT vdimalusi (nditeks internetiotsing, pildistamine,
mobiilirakendused);

o eristab joonisel stimmeetrilised kujundid;
o eristab tsentraalsimmeetrilisi kujundeid;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi siimmeetriat sisaldavate probleemiilesannete
lahendamisel;

® hindab oma arengut stimmeetria mdiste omandamisel.

e t00 esitlemine
kaaslasele

ning teha otsuseid
edasiseks Oppetodks 1dbi
enda teadmiste kontrolli.
Oskab otsida
harjutamiseks vajalikke
iilesandeid ja teste
mérksdnade abil.



https://www.youtube.com/watch?v=SihMIf4lGjc
https://www.youtube.com/watch?v=SihMIf4lGjc
https://www.geogebra.org/m/xp8ajmdw
https://www.geogebra.org/m/xp8ajmdw
https://www.geogebra.org/m/htgvk5va
https://www.geogebra.org/m/htgvk5va
https://www.geogebra.org/m/cdevedgu
https://www.geogebra.org/m/cdevedgu
https://www.khanacademy.org/math/basic-geo/basic-geometry-shapes/x7fa91416:lines-of-symmetry/v/axis-of-symmetry
https://www.khanacademy.org/math/basic-geo/basic-geometry-shapes/x7fa91416:lines-of-symmetry/v/axis-of-symmetry
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-6/curriculums/riikliku-%C3%B5ppekava-matemaatika-valdkond/tasandilised-kujundid-6-5/6-5-2/
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-6/curriculums/riikliku-%C3%B5ppekava-matemaatika-valdkond/tasandilised-kujundid-6-5/6-5-2/
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13446/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/14207/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/14205/lahendamine/?lang=et

Praktiline t66

Stimmeetria tdhestikus (niiteks kirjutab oma nime triikitdhtedega ja tdmbab siimmeetriateljed). Tahed voib teha ka arvutis.
Loiming

kunstidpetus - pildid stimmeetriale;

kasitoo- tikivad stimmeetrilisi rahvuslikke ornamentikaid;

informaatika - Opilane to6tab tarkvaraga GeoGebra, millega ta:

1) joonistab koordinaatteljestikku kolmnurga

2) peegeldab kujundit x- ja y-telje suhtes

3) peegeldab kujundit koordinaatide alguspunkti suhtes

4) teeb tulemusest kuvapildi ja jagab veebiseinal (nt padlet.com)

Alateema

Ldigu ja nurga poolitamine.

Oppematerjal

Ldigu keskristsirge

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13559/lahendamine/?lang=et

Oppesisu Taotletavad dppetulemused Hindamine Arendatavad

digipiadevused

Lodigu poolitamine. e joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil 16igu keskristsirge, ® tunnit6o Veebikeskkonnad (nt

Antud sirge ristsirge. nurgapoolitaja; o kontrollt6o quizizz, Kahoot, 99math,

Nurga poolitamine. o poolitab sirkli ja joonlauaga 16igu ning joonestab keskristsirge; o riihmatoo e-koolikott, geogebra),

o poolitab sirkli ja joonlauaga nurga; e projektid kus saab kinnistada

Pdhimoisted: o joonestab IKT-vahendite abil 16igu keskristsirge ja nurgapoolitaja ning sirge ® Opimapp dpitulemusi ning teha

o 15igu keskristsirge suhtes siimmeetrilisi kujundeid; ® t50 esitlemine otsuseid edasiseks

® nurgapoolitaja e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete kaaslasele

lahendamisel;
e hindab oma arengut 15igu ja nurga poolitamise omandamisel

® 15igu poolitamine, ristsirge

Oppetooks 14bi enda
teadmiste kontrolli.
Oskab otsida
harjutamiseks vajalikke
iilesandeid ja teste
mérksdnade abil.

Praktiline t60.

e [.digu poolitamine sirkliga ja voltides,

e nurga poolitamine sirkliga ja voltides.

e Joonestab kolmnurgale iimberringjoone ja siseringjoone.
Loiming

o kunstidpetus - korrektsed joonised (néited iilal);

e cesti keel -funktsionaalse lugemise oskus ja loovus.



https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13559/lahendamine/?lang=et

Alateema

Kolmnurk ja selle omadused. Kolmnurkade vordsuse tunnused.

Oppematerjal
Harjutamiseks, enesekontrolliks

Kolmnurkade vordsus https://www.mathwarehouse.com/geometry/congruent triangles/

Kolmnurk EIS testides
Kolmnurga elemendid

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12806/lahendamine/?lang=et

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12807/lahendamine/?lang=et

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12808/lahendamine/?lang=et

Kolmnurga nurkade summa (puuduva nurga leidmine)
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/14163/lahendamine/?lang=et

Kolmnurk

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12809/lahendamine/?lang=et

Kolmnurkade vordsuse tunnused

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13535/lahendamine/?lang=et

Mingulised iilesanded https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-6/curriculums/riikliku-%C3%B5ppekava-matemaatika-valdkond/tasandilised-kujundid-6-5/6-5-4/

- . . . . Arendatavad
Oppesisu Taotletavad oppetulemused Hindamine digipadevused
Kolmnurk, selle elemendid. e joonestab ning téhistab kolmnurga nii joonestusvahendite abil kui ka kasutades ® tunnitdod Veebikeskkonnad (nt
Kolmnurga nurkade summa. interaktiivset geomeetria programmi; e kontrolltoo quizizz, Kahoot,
Kolmnurkade vdrdsuse tunnused. o nditab joonisel ning nimetab kolmnurga tippe, kiilgi ja nurki; o riihmat6o 99math, e-koolikott,
(KKK, KNK, NKN). o leiab jooniselt ja nimetab kolmnurga lahisnurki, vastasnurki, 1dhiskiilgi ja e projektid geogebra), kus saab
Kolmnurga joonestamine (kolme vastaskiilgi; e Gpimapp kinnistada dpitulemusi
°

kiilje jérgi, kahe kiilje ja
nendevahelise nurga jargi ning iihe
kiilje ja selle lahisnurkade jérgi).

Pdhimoisted:

e kolmnurk ja selle elemendid
e kolmnurga nurkade summa
e lhiskiiljed

e ldhisnurgad

e KKK, KNK, NKN

o teab ja kasutab nurga siimboleid;
o joonestab kolmnurga kolme kiilje jargi, kahe kiilje ja nendevahelise nurga jérgi ning
ithe kiilje ja selle ldhisnurkade jargi;
e rakendab iilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;
o teab kolmnurga sisenurkade summat ja rakendab seda puuduva nurga leidmiseks;
® pohjendab, kas kolmnurgad on vordsed voi ei ole kolmnurkade vordsuse tunnuste
abil;
o teab kolmnurkade vordsuse tunnuseid KKK, KNK, NKN ning kasutab neid
iilesandeid lahendades;
e hindab oma arengut kolmnurga vordsuse tunnuste omandamisel ja teab kolmnurga

160 esitlemine
kaaslasele

ning teha otsuseid
edasiseks dppetdoks
1abi enda teadmiste
kontrolli. Oskab otsida
harjutamiseks vajalikke
iilesandeid ja teste
mérksdnade abil.



https://www.mathwarehouse.com/geometry/congruent_triangles/
https://www.mathwarehouse.com/geometry/congruent_triangles/
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12806/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12807/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12808/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/14163/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12809/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13535/lahendamine/?lang=et
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-6/curriculums/riikliku-%C3%B5ppekava-matemaatika-valdkond/tasandilised-kujundid-6-5/6-5-4/
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-6/curriculums/riikliku-%C3%B5ppekava-matemaatika-valdkond/tasandilised-kujundid-6-5/6-5-4/

sisenurkade summat.

Praktilised tood

e Kolmnurga nurkade summa - nurgad kokku:

1) voltides

2) rebides kolmnurga kolmeks ja liimides saadud tiikid nurkade pidi kokku

e Joonestab kolmnurga kolme kiilje jargi, kahe kiilje ja nendevahelise nurga jargi ning iihe kiilje ja selle lahisnurkade jargi. PGhjendab, et selliselt joonestatud kolmnurgad on

omavahel vordsed.

e Kolmnurksed liiklusmérgid.

Kasuta sirklit ja joonlauda ning skitseeri liiklusméark “Anna teed”. Liiklusmérk on vordkiilgse kolmnurga kujuline, mille kiiljepikkus tegelikkuses on 0,6 m. Joonise tegemiseks
kasuta modtkava 1:20. Mirgil oleva sisemise punase randi paksus on 5 cm.

Lodiming

o kunstidpetus - joonestusvahendite kasutamine;

e cesti keel - funktsionaalse lugemisoskuse arendamine; iilesande lahenduste korrektsed selgitused;

e matemaatika - eelnevalt dpitud teemade kordamine;

e voorkeel - voorkeelsete veebilehtede kasutamine.

Alateema
Kolmnurkade liigitamine.

Oppematerjal
Hindamisvahend iildpadevuste toetamiseks: Kolmnurkade dpimapp

Kolmnurkade liigid
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/19336/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13864/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13866/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13435/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13867/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahendamine/10877

Kolmnurkade liigid nurkade jérgi https://eis.ckk.edu.ce/eis/ylesanded/13869/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13868/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13436/lahendamine/?lang=et
Vordhaarne kolmnurk
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13433/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/19337/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/14197/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/19338/lahendamine/?lang=et



https://drive.google.com/file/d/1mQadnILwLs_UoTkRTTdPb7J8PTlhKrA1/view
https://drive.google.com/file/d/1mQadnILwLs_UoTkRTTdPb7J8PTlhKrA1/view
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/19336/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13864/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13866/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13435/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13867/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahendamine/10877
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13869/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13869/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13868/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13436/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13433/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/19337/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/14197/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/19338/lahendamine/?lang=et

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/19339/lahendamine/?lang=et

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/19340/lahendamine/?lang=et

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13534/lahendamine/?lang=et

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/19341/lahendamine/?lang=et

Taisnurkne kolmnurk

https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13434/lahendamine/?lang=et

Mingulised tilesanded
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-6/curriculums/riikliku-%C3%B5ppekava-matemaatika-valdkond/tasandilised-kujundid-6-5/6-5-4/
~ . . ] . Arendatavad
Oppesisu Taotletavad oppetulemused Hindamine digipadevused
Kolmnurkade liigitamine. e liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jargi; o tunnit6o Veebikeskkonnad (nt
onditab joonisel ning nimetab kolmnurga tippe, kiilgi ja nurki; e kontrollt6o quizizz, Kahoot,
Pohimdisted: o liigitab jooniste ning etteantud andmete (nt info antud tekstina) kolmnurki nurkade ja |®riihmato 99math, e-koolikott,
e teravnurkne kolmnurk kiilgede jargi; e projektid geogebra), kus saab
e niirinurkne kolmnurk onditab ja nimetab tdisnurkse kolmnurga kiilgi; @ dpimapp kinnistada dpitulemusi
o tiisnurkne kolmnurk onditab ning nimetab vordhaarses kolmnurgas kiilgi ja nurki; @150 esitlemine ning teha otsuseid
o kaatet oteab vOrdhaarse kolmnurga omadusi ja kasutab neid iilesandeid lahendades; kaaslasele edasiseks dppetddks

e hiipotenuus

e vordkiilgne kolmnurk

e crikiilgne kolmnurk, vordhaarne
kolmnurk

® haar

e alus

e tipunurk

e alusnurk

e joonestab ning tdhistab kolmnurga nii joonestusvahendite abil kui ka kasutades
interaktiivset geomeetria programmi;
ojoonestab teravnurkse, tdisnurkse ja niirinurkse kolmnurga;
ojoonestab erikiilgse, vordkiilgse ja vordhaarse kolmnurga;
ojoonestab dpitud kolmnurki arvutiprogrammi abil;
e hindab oma arengut kolmnurkade liigitamise omandamisel

1abi enda teadmiste
kontrolli. Oskab otsida
harjutamiseks vajalikke
iilesandeid ja teste
méirksdnade abil.

Praktiline t66
e Voldib vordhaarse kolmnurga.

e Joonestab paberile 16igu ja sellest iiles ning alla poole mdned punktid. Joonestab antud punkte ja 16iku kasutades vdimalikult palju kolmnurki ja nimeta saadud kolmnurga liik.

Loiming

o kunstidpetus- koostdos Opilastega tuletatakse meelde eri liiki kolmnurki ning rithmitatakse need kolmnurgad plakatil;
o kunstidpetus, eesti keel, matemaatika - infovoldiku tegemine (teema kordamine);

e voorkeelsete veebilehtede (KhanAcademy) kasutamine, millele vaib eelneda vodrkeeletunnis veebilehe tdlkimine.
Kolmnurkade liigitamine https://www.khanacademy.org/math/basic-geo/basic-geometry-shapes/x7fa91416:lines-of-symmetry/v/axis-of-symmetry



https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/19339/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/19340/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13534/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/19341/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/13434/lahendamine/?lang=et
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-6/curriculums/riikliku-%C3%B5ppekava-matemaatika-valdkond/tasandilised-kujundid-6-5/6-5-4/
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-6/curriculums/riikliku-%C3%B5ppekava-matemaatika-valdkond/tasandilised-kujundid-6-5/6-5-4/
https://www.khanacademy.org/math/basic-geo/basic-geometry-shapes/x7fa91416:lines-of-symmetry/v/axis-of-symmetry
https://www.khanacademy.org/math/basic-geo/basic-geometry-shapes/x7fa91416:lines-of-symmetry/v/axis-of-symmetry

Alateema
Kolmnurga iimbermoot ja pindala.

Oppematerjal

Selgitav materjal

Seos kolmnurga timbermdddu ja kiilgede vahel https:/www.geogebra.org/m/xsb2JJbU
Kolmnurga iimbermdot ja pindala EIS testides

Kolmnurga alus ja korgus
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/11728/lahendamine
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/10412/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/10418/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/10421/lahendamine/?lang=et
Kolmnurga pindala leidmine
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12025/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/12008/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/14160/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/10826/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/19335/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/10423/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/10458/lahendamine/?lang=et

Kolmnurkade iimbermdot ja liigitamine
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/19334/lahendamine/?lang=et
https://eis.ekk.edu.ee/eis/ylesanded/19333/lahendamine/?lang=et

Kolmnurga iimbermdot ja pindala:

https://eis.ekk.edu.ee/eis/testid/4263/0/5747-0-/eelvaated/6260956/edit

Kolmnurga iimbermd0t ja liigitamine https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahendamine/11243?lang=et

Mingulised tilesanded https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-6/curriculums/riikliku-%C3%B5ppekava-matemaatika-valdkond/tasandilised-kujundid-6-5/6-5-4/
Kolmnurga iimbermdot ja pindala 99math.com




Oppesisu Taotletavad oppetulemused Hindamine Arendatavad digipidevused
Kolmnurga iimbermdot ja pindala. | Arvutab kolmnurga iimbermdodu; ® tunnitdo Veebikeskkonnad (nt quizizz,
Kolmnurga alus ja kdrgus. ® joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab kolmnurga pindala;  |e kontrollt66 Kahoot, 99math, e-koolikott,
o tunneb mdisteid alus ja kdrgus, joonestab iga kolmnurga igale  |e riihmatdo geogebra), kus saab kinnistada
PShimoisted: alusele korguse; e projektid oOpitulemusi ning teha otsuseid
e kolmnurga alus o moddab kolmnurga aluse ja kdrguse; ® Opimapp edasiseks ppetdoks 14bi enda

e kolmnurga kdrgus

e kolmnurga pindala

e kolmnurga timbermdot

o tiisnurkse kolmnurga pindala

e moistab ja selgitab pindala moistete tdhendust;

o teab ja rakendab kolmnurga pindala valemit, eristab tdisnurkse
kolmnurga pindala valemit;

e hindab oma arengut kolmnurga iimbermdddu ja pindala
arvutamise moiste omandamisel;

e valib iilesande lahendamiseks sobiva lahendustee kasutades
sobivaid lahendusstrateegiaid ning hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute kolmnurki
sisalduvate tundmatute probleemiilesannete lahendamisel.

o t00 esitlemine kaaslasele

teadmiste kontrolli. Oskab otsida
harjutamiseks vajalikke tilesandeid
ja teste marksonade abil.

Praktiline t66

e Joonestab kolmnurga ning seejarel vabalt valitud kiiljele kdrguse. Niiiid on joonisel 2 kolmnurka, millele saab kdrguse joonestada. Nii oma t60d jétkates saab kolmnurgale
tommata [dpmatult palju korguseid. Néiteks joonesta kolmnurkadele kokku 10 korgust. Virvides saab antud to0st kunstiteos.
e Voldib etteantud kolmnurgale kdrguse (nurgapoolitaja).

Loiming

o kunstidpetus - joonestusvahendite kasutamine;

o kisitoo - kéeline tegevus voltimisel;

e cesti keel - korrektselt sOnastatud vastus ja iilesande lahenduste selgitused;
e matemaatika - eelnevalt dpitud teemade kordamine (iimbermdot, pindala);
e voorkeel - voorkeelsete veebilehtede kasutamine.




