IV Opitulemused ja dppesisu

7. Klass, 5 tundi nidalas, kokku 175 tundi

1. RATSIONAALARVUD (u 25 tundi)

Alateema
Arvuhulgad

Oppematerjal

http://www.matemaatika.edu.ee/sisu/0002/index.html arvu absoluutvéairtus

https://www.thatquiz.org/ Harjutused absoluutvéértuste ja arvtelje kohta

e positiivsed ja negatiivsed arvud
e ratsionaalarvud

e arvuhulgad

e murdarvud

e arvu absoluutviartus

e ratsionaalarvu vastandarv

® poordarv

o teab arvuhulki: naturaalarvud, tidisarvud, murdarvud,
ratsionaalarvud;
o oskab jarjestada etteantud ratsionaalarve;
e {imardab ratsionaalarve etteantud jarguni;
e Jciab ratsionaalarvu vastandarvu, pdordarvu ja absoluutvéértuse

Oppesisu Taotletavad dppetulemused Hindamine Arendatavad digipidevused
Arvuhulgad, ratsionaalarvud. ® locb ja saab iseseisvalt aru dppematerjalides olevatest tekstidest ® tunnit6d vajaliku info leidmine
Arvude jarjestamine e sOnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi- seostab Opitavat e kontrolltoo (temperatuurid, pangandus,
igapdevaeluga ning oskab tuua niiteid igapdevaelust e riihmatdo statistilised andmed jne)
Pohimoisted: o eristab positiivseid ja negatiivseid arve ja saab aru nende e projektid meediakanalitest ning oskus
e tiisarvud tdhendusest;

hinnata selle asjakohasust ja
usaldusvéérsust;

Ldiming, projekt

oskab kokku viia arvtelje mdiste ajaloos kasutatava ajatelje moistega ja loodusdpetusest temperatuuriskaalaga



http://www.matemaatika.edu.ee/sisu/0002/index.html
https://www.thatquiz.org/

Alateema
Tehted ratsionaalarvudega

Oppematerjal

https://www.youtube.com/watch?v=9x AwWKS5ktUS8 Ratsionaalarvude liitmine ja lahutamine

https://www liitkumakutsuvkool.ee/ratsionaalarvud-7-klass/

Oppesisu

Taotletavad dppetulemused

Hindamine

Arendatavad digipidevused

Tehted ratsionaalarvudega. Tehete
jérjekord. Arvutamine
kalkulaatoriga.

Kahe punkti vaheline kaugus
arvteljel.

Pohimoisted:
o tehete jérjekord
e kahe punkti vaheline kaugus

e liidab, lahutab, korrutab ja jagab ratsionaalarve peast, kirjalikult ja

kalkulaatoriga ning rakendab tehete jarjekorda;

o kasutab ratsionaalarvudega arvutades digesti margireegleid;

© hindab eri liiki murdude korral, mil viisil arvutades saab tépse
vastuse ja kuidas on otstarbekas arvutada;

o selgitab, missugused murrud teisenevad 15plikeks
kiimnendmurdudeks (nt. ) ning missugused mitte (nt. ;

o teab, et tdpse arvutamise korral pole lubatud hariliku murru
vairtust asendada selle kiimnendléhendiga (nt.);

o kasutab mitme tehtega ilesandes vastandarvude summa omadust
ja liitmise seadusi;

o korrutab ning jagab positiivseid ja negatiivseid harilikke murde
(ka segaarve);

o teeb tehteid positiivsete ja negatiivsete harilike murdudega koos
kiimnendmurdudega;

o lahendab iilesandeid, milles on kuni neli tehet ja {ihed sulud;

o rakendab nelja tehet (liidab, lahutab, korrutab ja jagab)
ratsionaalarvudega.

o leiab kahe punkti vahelise kauguse arvteljel;

o iimardab tehte tulemuse etteantud jérguni.

® tunnit6o

® kontrollt6o
o riithmat66
e projektid

Ldiming, projekt



https://www.youtube.com/watch?v=9xAwWK5ktU8
https://www.liikumakutsuvkool.ee/ratsionaalarvud-7-klass/

Alateema
Astendamine (20 tundi)

Oppematerjal

https://matematerjale.weebly.com/7-klass.html dppevideod arvu astme ja standarkuju kohta

https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/17850-Arvu-standardkuju-Ulesanded-1 test arvu standardkuju kohta
https://www.liveworksheets.com/w/et/matemaatika/180314 t66leht arvu standardkuju kohta

Oppesisu Taotletavad oppetulemused Hindamine Arendatavad digipéidevused
Naturaalarvulise astendajaga aste. | ® selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust; ® tunnit6o Lahendab iilesandeid kalkulaatori
Astme moiste. Tehted astmetega. e pohjendab ja kasutab astendamisreegleid e kontrolltoo abil, veebipohiselt voi
Arvu kiimme astmed; vidikeste ja e astendab naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve peast, o riihmatdo arvutialgebra siisteeme kasutades

suurte arvude kirjutamine kiimne
astmetega ning nendega
arvutamine.

Tépsed ja ligikaudsed arvud,
arvutustulemuste otstarbekohane
imardamine.

Pdhimoisted:

e naturaalarvulise astendajaga aste
® arvu aste

e astendaja

e astme alus

e astendamine

o tchted astmetega

e tchete jarjekord seoses
astendamisega

e suurte ja viikeste arvude

e kirjutamine kiimne astmetega
e tipne ja ligikaudne arv

e arvu standardkuju

e iimardamine

kirjalikult ja taskuarvutiga ning rakendab tehete jérjekorda;

o astendab negatiivset arvu naturaalarvuga, teab sulgude
tdhendust;

o teab, kuidas astme (—1)" ja —1" véértus soltub astendajast n;

o tunneb tehete jarjekorda ja rakendab neid reegleid koikides
tehetes (liitmine, lahutamine, korrutamine, jagamine ja
astendamine) ratsionaalarvudega;

o sooritab kalkulaatori abil, veebipShiselt voi arvutialgebra
stisteeme kasutades tehteid ratsionaalarvudega;

o {imardab ratsionaalarve etteantud jérguni;

o teab, et arvutamise [0pptulemus ei saa olla tdpsem vorreldes
algandmetega;

o limardab arvutuste (ligikaudseid) tulemusi mdistlikult;

e arvutab arvu 10 negatiivse tiisarvulise astendajaga astme vaértuse

e Kirjutab suuri ja vdikseid arve standardkujul

o otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid tekste

e toob nditeid igapdevaelu olukordadest, kus kasutatakse tépseid,
kus ligikaudseid arve.

e projektid

tehteid ratsionaalarvudega

Ldiming, projekt

Loodusained - arvu 10 astmed, Geograafia - riikide pindalad



https://matematerjale.weebly.com/7-klass.html
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/17850-Arvu-standardkuju-Ulesanded-1
https://www.liveworksheets.com/w/et/matemaatika/180314

2. PROTSENTARVUTUS JA STATISTIKA (u 25 tundi)

Alateema
Protsentarvutus

Oppematerjal

https://arvutaja.blogspot.com/p/prat.html protsendimirgi ajaloost, protsendi kolm pdhitiiiipi

https://sites.google.com/site/avastusopematemaatikas/materjalid/p%C3%B5hikooli-matemaatika/7-klass/protsent

https://www liitkumakutsuvkool.ee/protsendid/

https://math-drills.com/percentsworksheets/percents _increase_decrease_whole allpercents_008.php véljaprinditavad té6lehed (ingl k) suuruse muutumise kohta protsentides

https://pin.it/’3M5DLid plakati idee protsentarvutuse kohta. Opilased vdiksid riilhmatéona teha plakatid erinevate lahendusvdimaluste kohta (niiteks iiks rithm teeb skemaatilise,
teine ithikumeetodil ja kolmas algoritmilise lahendamise kohta)
https://matematerjale.weebly.com/7-klass.html dppevideod protsendi ja promilli kohta

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Hindamine

Arendatavad digipidevused

Promilli mdiste. Arvu leidmine
tema osamadéra ja protsendiméara
jérgi. Jagatise véljendamine
protsentides. Protsendipunkt.
Suuruse muutumise viljendamine
protsentides.

Pohimoisted:

® protsent

e promill

e protsendipunkt
® osamair

® protsendiméaar

e selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti mdiste tdhendust;

e teisendab protsendi kiimnendmurruks ja harilikuks murruks ning
vastupidi;

e lahendab protsentarvutuse tiilipiilesandeid (osa leidmine, terviku
leidmine, osamééra leidmine, suuruse muutumine);
o leiab osa tervikust;
o leiab antud osamééra jargi terviku;
o viljendab kahe arvu jagatist ehk suhet protsentides;
o leiab, mitu protsenti moodustab iiks arv teisest, ja selgitab,

mida tulemus néitab;
o médrab suuruse kasvamist ja kahanemist protsentides kui kahe
arvu muudu ja algvéirtuse suhet;

o eristab muutust protsentides muutusest protsendipunktides;

e kasutab protsentarvutusel erinevaid lahendusmeetodeid
(ithikumeetod, skeem, algoritm)

® saab aru iilesande sisust ja koostab ise vdi otsib elulise sisuga
protsentiilesandeid (sh iilesandeid laenamise kohta)

® kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja pdhjendamiseks (nt
laen, hoius, intress, maksud, investeerimine)

e kasutab (igapdevaelu) iilesannete lahendamisel otstarbekat

® tunnit6o

® kontrollt6o
o riithmat66
e projektid

Erinevate andmete tabeldamine ja
andmete analiitisimine

Exceli tabel + arvutipdhised
diagrammid



https://arvutaja.blogspot.com/p/prat.html
https://sites.google.com/site/avastusopematemaatikas/materjalid/p%C3%B5hikooli-matemaatika/7-klass/protsent
https://www.liikumakutsuvkool.ee/protsendid/
https://math-drills.com/percentsworksheets/percents_increase_decrease_whole_allpercents_008.php
https://pin.it/3M5DLid
https://matematerjale.weebly.com/7-klass.html

osamaédra esitusviisi (protsent, harilik murd, kiimnendmurd)

o sclgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvoimalusi ning absoluut-
ja/voi suhtarvude sobivust informatsiooni

o oskab erinevatest tekstidest (nt ajaleheartikkel) leida mdistete
protsent ja protsendipunkt kasutamist (sh véarkasutust);

o tdlgendab reaalsuses esinevaid protsentides viljendatavaid
suurusi, lahendab kuni kahesammulisi protsentiilesandeid;

o rakendab protsentarvutust reaalse sisuga iilesandeid lahendades;

o arutleb tihishiive ja maksude olulisuse iile ihiskonnas;

o selgitab laenudega seotud ohte ja kulutusi ning oskab etteantud
lihtsa juhtumi varal hinnata laenamise eeldatavat otstarbekust;

o koostab isikliku eelarve;

o teab, kuidas tekivad tulud ja mis on inimese vdimalikud
tuluallikad, ning oskab reaalselt hinnata vdimalikke ja
ootamatuid kulusid;

o hindab kriitiliselt manipuleerimisvotteid (nt laenamisel);

o selgitab mdne konkreetse néite pdhjal, kuidas on inimest
ahvatletud laenu votma ja mis juhtub, kui laen jaab digel ajal
tasumata,

o koostab probleemiilesandeid protsentarvutuse kohta.

Ldiming, projekt

Inimesedpetus - tervislik toitumine, toitainete sisaldus toidus (uurida ja analiilisida pakenditel olevat infot, arutleda selle iile, esitada tulemusi graafiliselt). Alkohol,
alkoholimiirgitus.

Geograafia - merevee soolsus




Alateema
Statistika ja tdeniosus

Oppematerjal

https://www.stat.ee/- andmebaasidest info otsimine; eesnimede statistika, perekonnanimede statistika

Toetamm- https://tamm.stat.ee/

https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/24719-Statistika-ja-toenaosus-pohikoolis materjal sobib nii statistika osa dpetamiseks kui ka dpilasele iseseisvalt dppimiseks. Oppematerjalis

kasutatakse GeoGebra tarkvara.

Oppesisu Taotletavad oppetulemused Hindamine Arendatavad digipidevused
Andmete kogumine ja e moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja suhteliste sageduste | ® tunnitdo Oppematerjalis kasutatakse
korrastamine. Statistilise kogumi tabeli; e kontrolltoo GeoGebra tarkvara
karakteristikud (aritmeetiline o oskab koguda andmeid, neid korrastada ja toddelda, sh o riihmatdo oskab kasutada otsingumootoreid,;

keskmine).

Diagrammid. Tdendosuse mdiste.

Statistiline kogum, valim,
aritmeetiline keskmine,
sektordiagramm, tdendosus.

PShimoisted:

e statistiline kogum

e valim

e sagedus

e suhteline sagedus

e aritmeetiline keskmine
e mood

e mediaan

® miinimum

e maksimum

e variatsiooni ulatus

e klassikaline tdendosus
o scktordiagramm

o tulpdiagramm

® joondiagramm

digitaalselt;

e iscloomustab andmestikku aritmeetilise keskmise, mediaani,
moodi, miinimumi, maksimumi ja ulatuse jérgi;
o oskab arvutada statistilise kogumi karakteristikuid, sh kasutades

sobivat tarkvara;

e viljendab protsentides esitatud informatsiooni visuaalselt
(graafikud, diagrammid) ja vastupidi;
o oskab joonestada sektordiagrammi, sh digitaalselt;

e kasutab tabelarvutusprogrammi andmete esitamiseks,
tootlemiseks ja tulemuste tdlgendamiseks;

o illustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-, sektor-, joon- ja
punktdiagrammiga;

e loeb, mdistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, sektor-,
joondiagrammilt;

e teab andmete liike ja andmete kogumise erinevaid meetodeid
(m&dtmine, kiisimustik);

e selgitab oma arvutamis- ja andmealaste teadmiste elulisi
rakendusvoimalusi;

e selgitab tdendosuse tdhendust ja arvutab lihtsamatel juhtudel
sindmuse tdendosuse;

o otsib, loeb ja saab aru statistilisest andmestikust;

e projektid



https://www.stat.ee/
https://tamm.stat.ee/
https://tamm.stat.ee/
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/24719-Statistika-ja-toenaosus-pohikoolis

e oskab lugeda ja tolgendada graafiliselt esitatud andmestikku (sh
massimeedias esitatud informatsiooni);

® koostab ise iilesandeid statistiliste andmete kogumise ja graafilise
esitamise ning nende tdlgendamise kohta.

Ldiming, projekt

Loodusained - diagrammide koostamine, diagrammide analiiiis
Geograafia - arvandmete lugemine kliimadiagrammilt ja nende tdlgendamine, keskmise temperatuuri mdistmine ja temperatuuri amplituudi arvutamine kliimadiagrammilt.
Opilane oskab leida vajalikku infot (temperatuurid, pangandus, statistilised andmed jne) meediakanalitest ning oskab hinnata selle asjakohasust ja usaldusviirsust; oskab kasutada

otsingumootoreid;

Kasutades Statistikaameti pere- ja eesnimede statistika rakendust stat.ee/nimed/, koosta tdenédosuse leidmise iilesanne.

3. FUNKTSIOONID JA NENDE GRAAFIKUD (u 30 tundi)

Oppematerjal

https://teacher.desmos.com/activitybuilder/custom/5f80ebfc9c15a9270328f58f?lang=et Vérvide segamine: arvude suhe

https://sites.google.com/site/avastusopematemaatikas/materjalid/p%C3%B5hikooli-matemaatika/7-klass/funktsioon avastusdpe matemaatikas. Viljaprinditav materjal, sobilik

paaris- voi riihmatodks.

https://pin.it/51FvKRX veidi 1dbusam sirgete joonestamine (pakapikkudega)

https://www.geogebra.org/m/m4Y VyuuF graafiku seos lineaarliikmekordaja ja vabaliikme vairtusega

Oppesisu Taotletavad dppetulemused Hindamine Arendatavad digipiddevused
Tahtavaldise védrtuse o selgitab eluliste ndidete pdhjal vordelise, lineaarse ja ® tunnitdod Kasutab erinevaid digivahendeid
arvutamine. Lihtsamate poordvordelise sdltuvuse tdhendust; e kontrolltoo otstarbekalt ja eesmérgipéraselt
tahtavaldiste koostamine. o selgitab ndidete pohjal muutuva suuruse ja funktsiooni olemust, | ® riihmat6o (iilesande lahendamiseks, oma t66

Uhtlase liikumise graafik.
Vordeline soltuvus, vordelise
soltuvuse graafik (sirge),
vordeline jaotamine.
Poo6rdvordeline soltuvus,
poordvardelise sdltuvuse graafik
(hiiperbool).

Lineaarfunktsioon, selle graafik
(sirge). Lineaarfunktsiooni
rakendamise néiteid.

suudab eristada seoses sdltuvat ja soltumatut muutujat;

o selgitab vordelise soltuvuse tdhendust eluliste ndidete pdhjal (nt
teepikkus ja aeg; rahasumma ja kauba kogus);

o selgitab poordvordelise soltuvuse tdhendust eluliste ndidete
pohjal;

e moistab ja tunneb dra vordelise ja podrdvordelise seose (nt

litkumisel teepikkus, aeg, kiirus)

o koostab lihtsamaid avaldisi (nt pindala ja ruumala);

o kontrollib tabelina antud suuruste jéargi, kas on tegemist
vordelise sdltuvusega;

e projektid

kontrollimiseks nt GeoGebra,
Desmos)



https://teacher.desmos.com/activitybuilder/custom/5f80ebfc9c15a9270328f58f?lang=et
https://sites.google.com/site/avastusopematemaatikas/materjalid/p%C3%B5hikooli-matemaatika/7-klass/funktsioon
https://pin.it/51FvKRX
https://www.geogebra.org/m/m4YVyuuF

Pohimoisted:

e funktsioon

o funktsiooni vaértus

e funktsiooni graafik

e vordeline sdltuvus

o vordelise soltuvuse graafik
® sirge

® podrdvordeline soltuvus

® poordvordelise soltuvuse

e graafik hiiperbool

e lineaarfunktsioon

e lineaarliige

e vabaliige

e lineaarfunktsiooni graafik
e sdltuv ja sdltumatu muutuja
e vordetegur

o otsustab graafiku pdhjal, kas on tegemist vordelise sdltuvusega;

o toob nditeid vordelise sdltuvuse kohta;

o leiab vordeteguri;

o kontrollib tabelina antud suuruste jéargi, kas on tegemist
poordvdrdelise sdltuvusega;

o saab graafiku pdhjal aru, kas on tegemist pddrdvordelise
soltuvusega;

o oskab tdlgendada vordelise ja pdordvordelise seose kordajaid,

o teab, mis on lineaarne sdltuvus; eristab lineaarliiget ja
vabaliiget;

® joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, hiiperbool) (nii
kasitsi kui ka arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult
funktsiooni ja argumendi vairtusi;

o arvutab iihetdhelise tihtavaldise vairtuse;

o joonestab vordelise sdltuvuse graafiku nii kasitsi kui ka
digivahendiga (nt GeoGebra, Desmos);

o joonestab pdordvordelise soltuvuse graafiku nii késitsi kui ka
digivahendiga (nt GeoGebra, Desmos);

o joonestab lineaarfunktsiooni avaldise pohjal graafiku nii késitsi
kui ka digivahendiga (nt GeoGebra, Desmos);

o otsustab graafiku pdhjal, kas funktsioon on lineaarne vdi ei ole;

o oskab kontrollida graafiku abil ja algebraliselt, kas punkt
asetseb etteantud graafikul;

o leiab funktsiooni graafiku ja telgede 16ikepunktid;

o oskab graafiku pdhjal selgitada keha liikumist (nt oskab
arvutada keha litkumise keskmist kiirust, keha liikumise kiirust
antud ajahetkel ja vajadusel teisendada modtithikuid);

o selgitab (arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades)
funktsiooni graafiku asendi ja kuju soltuvust funktsiooni
avaldises olevatest kordajatest;

o oskab lugeda ja analiiiisida funktsiooni graafikut (Néide:
Milliste védrtuste korral on funktsiooni vaértused negatiivsed?
Milliste véartuste korral on funktsiooni vaértused suurem kui —




27)
® Joeb ja saab aru dppematerjalides olevatest tekstidest.

Ldiming, projekt

Loodusopetus - liikkumise graafikud

4. VORRAND (25 tundi)

Alateema
Vorrandi lahendamine

Oppematerjal

https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/33639-Lineaarvorrand-ja-tasakaal materjal vajab arvuti kasutamist

https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/33640-Vordekujulised-vorrandid vorde ja vordekujulise vorrandiga tutvumine. Sobilik nii klassiruumis kui kodus kasutamiseks.

https://sites.google.com/site/avastusopematemaatikas/materjalid/p%C3%B5hikooli-matemaatika/7-klass/v%C3%B5rrandid materjal on sobilik kasutamiseks teemasse

sissejuhatamiseks. Véljaprinditav ning sobilik paaris- v0i rithmat6oks.

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused Hindamine Arendatavad digipidevused
Vorrandi moiste. Vorrandite e nimetab vorrandi pShiomadusi ® tunnitdod Oskab leida vajaminevat
samavairsus. Vorrandi o Jahendab lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid, kasutades vorrandi | e kontrolltoo informatsiooni erinevatest
pohiomadused. Uhe tundmatuga pohiomadusi (sh graafiliselt ning arvutiprogrammide abil) o riihmatdo infokanalitest

lineaarvorrand, selle
lahendamine.

Vorre. Vorde pShiomadus.
Vordekujulise vorrandi
lahendamine.

PShimoisted:

e vorrand

e vorrandi lahend

e vorrandi lahendamine

e samaviirsed vorrandid

e vorrandite samasus

e vorre vordeline jaotamine
e vordekujuline vorrand

o tunneb dra vorrandi;

o teab ja rakendab vorrandi pdhiomadusi;

o lahendab lineaarvdrrandeid, sh graafiliselt arvutiprogrammi
kasutades;

o avaldab vordest litkme;

o lahendab vordekujulisi vorrandeid;

e Joeb, saab aru ja oskab kasutada erinevaid dppematerjale (sh
oppevideod)

e projektid



https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/33639-Lineaarvorrand-ja-tasakaal
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/33640-Vordekujulised-vorrandid
https://sites.google.com/site/avastusopematemaatikas/materjalid/p%C3%B5hikooli-matemaatika/7-klass/v%C3%B5rrandid

e vordekujulise vorrandi
lahendamine

Ldiming, projekt

Kodundus - erinevad retseptid, sh anda retsepte erinevate modtiihikutega (dl, ml, cl). Tootele omahinna arvutamine. Loodusopetus - kiitusekulu arvutamine
Projektina nd kodukohvikus stiilis iirituse korraldamine (vajamineva tooraine koguse leidmine, toote oma- ja miiligihinna arvutamine, ettevatluse kasumi/kahjumi arvutamine).

Alateema

Tekstiilesannete lahendamine lineaarvorrandi abil

Oppematerjal

https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/33641-Lineaarvorrandi-abil-lahenduvad-probleemulesanded

Oppesisu Taotletavad dppetulemused Hindamine Arendatavad digipidevused
Lihtsamate (sh igapdevaeluga o koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis lahenduvad v&rrandi ® tunnitdo kasutab otstarbekalt ja
seonduvate) tekstiilesannete abil (sh vordelise jaotamise iilesandeid) e kontrolltoo eesmargipéraselt erinevaid
lahendamine vorrandiga. e saab aru iilesande sisust ja oskab seda viéljendada matemaatiliste o riihmatdo digivahendeid (iilesannete

PShimoisted:

e tundmatu

e muutuja

e avaldis

e vorrand

e lahend

e kontroll

e vorra/korda suurem/vaiksem
viahemalt/ iilimalt

stimbolite abil
o annab edasi tekstiilesande matemaatilises keeles (kirjeldab ja
téhistab tundmatud)
o koostab teksti pohjal lineaarvorrandi
o lahendab enda koostatud lineaarvorrandit, sh protsentarvutuse
kohta
e koostab ise elulise sisuga iilesande tekste, sh finantsvaldkonnaga
seotud probleeme, vdimalusel kasutab osamiéra esitusviisi
(protsent, harilik murd, kiimnendmurd)
e sOnastab oma tdlgendusi ja pShjendusi
o kontrollib ja analiiiisib saadud lahendi digsust teksti pohjal
o vormistab iilesande tekstile vastava vastuse
o reflekteerib oma tegevusi tekstiilesannete lahendamisel
o modelleerib dpetaja juhendamisel lihtsamas reaalses kontekstis
esineva probleemi ja tdlgendab saadud tulemusi dpetaja
juhendamisel

e projektid

lahendamiseks, oma t66
kontrollimiseks).

Ldiming, projekt
Ainesisene 10iming- protsendid

Loodusodpetus- liikumisiilesanded (kiirus, teepikkus, acg)



https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/33641-Lineaarvorrandi-abil-lahenduvad-probleemulesanded

5. GEOMEETRIA (u 25 tundi)

Alateema
Hulknurgad

Oppematerjal
https://sites.google.com/site/avastusopematemaatikas/materjalid/p%C3%B5hikooli-matemaatika/7-klass/geomeetria
https://www.geogebra.org/m/rdmwc9e5 - interaktiivne t6dleht rodpkiiliku omaduste kohta
https://www.youtube.com/watch?v=Kw9KJrhJjwE Hulknurga nurkade summa
https://www.youtube.com/watch?v=OtMEMSMWCmQ Ro66pkiiliku moiste ja omadused
https://www.youtube.com/watch?v=ZRouVqFkSQ8 Rdo6pkiiliku pindala
https://www.youtube.com/watch?v=-vulvfoeVjY Romb

https://www.litkumakutsuvkool.ee/kujundite-pindala-valemid/ - hea idee siduda kordamine ja liikkumispaus

Oppesisu Taotletavad dppetulemused Hindamine Arendatavad digipidevused
Hulknurk, selle iimbermdot. e joonestab ja konstrueerib (késitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid | e tunnit6o kasutab otstarbekalt ja
Hulknurga sisenurkade summa. etteantud elementide jargi; e kontrolltoo eesmargipéraselt erinevaid
Roopkiilik, selle omadused. o teab, mis on hulknurk, nditab hulknurga tippe, kiilgi ja nurki o riihmatdo digivahendeid (iilesannete
Roopkiiliku pindala. ning lahiskiilgi ja ldhisnurki; e projektid lahendamiseks, oma t66
Romb, selle omadused. Rombi o saab aru moistest korraparane hulknurk; kontrollimiseks).
pindala. e arvutab kujundite joonelemendid, imbermdddu, pindala ja
Korrapirased hulknurgad. ruumala;

o arvutab hulknurga imbermdddu, sisenurkade summa ja

Pohimoisted: korraparase hulknurga iihe nurga;
e hulknurk o mdddab roopkiiliku kiiljed ja kdrguse, arvutab timbermdddu ja
o hulknurga kiiljed pindala;
e hulknurga tipud o teab rombi diagonaalide ja nurkade omadusi, kasutab neid
e hulknurga nurgad iilesandeid lahendades;
e hulknurga ldhiskiiljed o kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid iihiste
o hulknurga lghisnurgad omaduste pShjal;
e hulknurga imbermdot o joonestab etteantud kiilgede ja nurgaga roopkiiliku, tema
e diagonaalid diagonaalid ja kdrguse;
e kumer hulknurk o teab roopkiiliku kiilgede, nurkade ja diagonaalide omadusi ning
e sisenurkade summa kasutab neid iilesandeid lahendades;
o roopkiilik o joonestab etteantud kiilje ja nurga jargi rombi;



https://sites.google.com/site/avastusopematemaatikas/materjalid/p%C3%B5hikooli-matemaatika/7-klass/geomeetria
https://www.geogebra.org/m/rdmwc9e5
https://www.youtube.com/watch?v=Kw9KJrhJjwE
https://www.youtube.com/watch?v=QtMEMSMWCmQ
https://www.youtube.com/watch?v=ZRouVqFkSQ8
https://www.youtube.com/watch?v=-vu1vfoeVjY
https://www.liikumakutsuvkool.ee/kujundite-pindala-valemid/

o ropkiiliku imbermodt ja
pindala

® romb

e rombi iimbermdot ja pindala
e korrapérased hulknurgad

o joonestab ja mdddab rombi kiilgi, kdrgust ja diagonaale, arvutab
iimbermdddu ja pindala;

o oskab visandada teksti pohjal tasapinnalisi kujundeid ja lisada
joonisele andmeid,

o eristab korrapéraseid ja korrapdratuid hulknurki; oskab
joonestada (késitsi) korraparast kolmnurka, nelinurka,
kuusnurka ja konstrueerida (digivahendite abil) mistahes
korrapdrast hulknurka;

e lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid;

® kasutab seaduspérasusi avastades ja hiipoteese piistitades
infotehnoloogilisi vahendeid;

e otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid tekste

Ldiming, projekt

Kunstidpetus- arhitektuur, tesselatsioon, geomeetrilistest kujunditest mustrid
Ajalugu- Kreeka ja Rooma kultuur; moSeed ja minaretid; romaani stiil, gooti stiil; Biitsants

Alateema
Piistprisma

Oppematerjal

Kuubi voltimine- https://www.wikihow.com/Fold-an-Origami-Cube

https://youtu.be/474Ue3mPa5SU?si=LsnQW6dyWigZIkF3 Piistprisma iilesanded

Oppesisu Taotletavad oppetulemused Hindamine Arendatavad digipidevused
Piistprisma, selle pindala ja e visandab piistprisma ® tunnit6o kasutab otstarbekalt ja
ruumala. o kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid tihiste e kontrolltoo eesmargipéraselt erinevaid
omaduste pShjal; e riihmatdo digivahendeid (iilesannete
Pohimoisted: e arvutab piistprisma, pindala ja ruumala etteantud joonelementide e projektid lahendamiseks, oma t66

e kolmnurkne ja nelinurkne
e piistprisma

e prisma pdohitahud

e prisma kiilgtahud

® prisma tipud

e prisma pdhiservad

e prisma kiilgserv

abil

o tunneb kehade hulgast kolmnurkse ja nelinurkse piistprisma;

o niitab ning nimetab kolmnurkse ja nelinurkse piistprisma
pohitahke, nditab selle tippe, kiilgservi, pShiservi, prisma
korgust, kiilgtahke ning pohja korgust;

o arvutab kolmnurkse ja nelinurkse piistprisma pindala ning
ruumala;

kontrollimiseks nt GeoGebra,
SketchUp, TinkerCad).



https://www.wikihow.com/Fold-an-Origami-Cube
https://www.wikihow.com/Fold-an-Origami-Cube
https://youtu.be/474Ue3mPa5U?si=LsnQW6dyWigZIkF3

® prisma korgus o mérkab igapdevaelus matemaatilisi kujundeid;
o oskab lahendada iilesandeid erinevate geomeetriliste kujundite
kohta.

Ldiming, projekt
Kunstidpetus, ajalugu- arhitektuur, romaani stiil, gooti stiil
T66- ja tehnoloogiadpetus- 3D mudelite loomine, tehnilised joonised

6. TEHTED ASTMETEGA. UKSLIIKMED (u 20 tundi)

Oppematerjal

https://www.taskutark.ee/uksliige-sarnased-uksliikmed/
https://www.youtube.com/watch?v=0LUKveXyVg0 Uksliikmete korrutamine
https://www.youtube.com/watch?v=QgJJzaisjBE Uksliikmete jagamine

Oppesisu Taotletavad oppetulemused

Hindamine

Arendatavad digipidevused

Astmete korrutamine ja jagamine | @ selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust
Korrutise ja jagatise astendamine | ® pdhjendab ja kasutab astendamise reegleid

Astme astendamine o korrutab iihe ja sama alusega astmeid astendab korrutise;

Uksliige. Uksliikmete o astendab astme;

korrutamine ja jagamine. o jagab vordsete alustega astmeid;

Uksliikmete liitmine ja o astendab jagatise;

lahutamine oteab,eta’=1,a#0;
o teab, et

PShimdisted: 10'=0,1

o {iksliige 102=0,01

o {iksliikme kordaja 1073 =10,001

® aste 1074 =0,0001 jne;

® astme alus o kirjutab kiimnendmurru 10 astmete abil.

e astendaja o korrastab iiksliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab ja jagab
iikslitkmeid

o teab moisteid iiksliige ja selle kordaja;

o teab, et kordaja 1 jéetakse kirjutamata ning miinusmérk
iikslitkme ees tdhendab kordajat (—1);

o viib iiksliikme normaalkujule ja leiab selle kordaja;

® tunnitdo

® kontrollt6o
o riithmat66
e projektid



https://www.taskutark.ee/uksliige-sarnased-uksliikmed/
https://www.youtube.com/watch?v=oLUKveXyVg0
https://www.youtube.com/watch?v=QgJJzaisjBE

o koondab sarnaseid iiksliikmeid;
o korrutab iiksliikmeid;
o astendab iiksliikmeid,;
o jagab tikslitkmeid;
e otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt Sppematerjalides olevaid tekste

Ldiming, projekt




