IV Opitulemused ja dppesisu klassiti

5. Kklass, 1 tund nidalas, kokku 35 tundi

Oppevara:

Fotograafia vorimianaliiiis. Fotograafia kaasaegses kunstis: https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/33720-Kuidas-lugeda-fotot-Fotokuu-haridusvihik-2012

Liikumise kujutamine: https://smarthistory.org/movement/

Opetajale kujutamise elementide iilevaade: https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public

Lithike videoOpetus iihe- ja kahe punkti perspektiivi joonistamisest:

https://www.youtube.com/(@KamilleSaabre

Valgus ja varjud, Videodps: https://www.youtube.com/watch?v=rsdnAQAg7HQ

Virvused, Videodps:

https://www.youtube.com/watch?v=iphkwx0mhQI&list=PL70HIWp0tGWCdLxJRUKDF4F5mFBc6UDK 6&index=6

Disain: https://et.wikipedia.org/wiki/Disain
Disainiprotsess: https://et.wikipedia.org/wiki/Disainiprotsess

Disaini liigid, EKMi to6leht: https://kumu.ekm.ee/wp-content/uploads/sites/2/2020/02/ATolts tegevusleht Ilaste A3.pdf

Digitaalne jalajélg: https://digipadevus.ee/sonastik/digitaalne-jalajalg/

Digitaalse jalajélje analiiiis: https://sites.google.com/site/digitaalnejalajaelg/digitaalse-jalajaelje-mootmine
Kiirmoe keskkonnamdju hindamine: https://www.janiiedasi.ee/blog/s83zbfpwno085ayhld9z7pca9dc8xm

Oppesisu kirjeldus (tegevused)

Opitulemused

Hindaine

Arendatavad
digipidevused

Virvusopetus, kompositsioon, perspektiiv

Pohivéarvid, primaar- ja sekundaarvérvid, kromaatilised ja
akromaatilised varvid, varvikontrast.

Stimmeetria ja asiimmeetria, formaat, detail, riitm, dominant.
Silmapiir, koondumispunkt ehk pagupunkt.

Disain ja kirjadpetus

Keskkonna kujundamine sise- ja vilisruumis.
Geomeetrilised elemendid.

Ornament, pinnalaotus.

Teksti kujundamine.

Initsiaal, fantaasiakiri, tarbegraafiline kiri.

Kujutamis- ja vormidpetus

Inimese kujutamine - tegevuses ja liikumises, lihtsad
proportsioonireeglid.

Loomade kujutamine.

Kera, silinder, tahukas.

Tunneb é&ra eri kirjasiisteeme ja seostab neid
eri kultuuridega (foneetiline kiri, piltkiri,
rooma ja araabia numbrid, gooti kiri,
tanavakunsti stiliseeritud tag’id).

Kasutab olulisemaid kunstimdisteid (nt
kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator,
looming, maalikunst, animatsioon, skulptuur
jne) iihe kunstnikuga seoses.

Teab jargmisi moisteid: arhitektuur,
sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst,
abstraktne kunst. Kaadriplaanid: {ildplaan,
keskplaan, suur plaan, detail. Karakter, taust,
esiplaan, tagaplaan. Koloriit.

Teab kahemddtmelise kujutamise tdhtsamaid
baaselemente (tegelased/karakterid, objektid
ja taust/keskkond) ja kompositsiooni

Tooprotsessi hindamisel
arvestatakse individuaalset
voimekust, suhtumist
Oppetoosse, tookust,
ptiidlikust, jarjekindlust
ning t66 16pptulemust.

Hindamiskriteeriumiks voib
olla vastavus teemale,
kompositsiooni
viljenduslikkus, meeleolu
edastamine varvidega, hea
ideeleid.

Opitulemusi hinnatakse
numbriliste hinnetega ja
sellele lisandub suuline

Suutlikus kasutada
probleemilahenduseks
sobivaid digivahendeid ja
votteid, suhelda ja teha
koostddd erinevates
digikeskkondades; osaleda
digitaalses sisuloomes, sh
tekstide, piltide,
multimeediumide loomisel
ja kasutamisel.
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Kunstivestlused pohimotteid ( lisaks Opitutele ka dominant, |tagasiside.

Kunsti tilesanne ja koloriit).

viljendusvahendid. ® Teab kolmemddtmelise kujutamise
Kunstiliigid ja -mdisted. (skulptuur, installatsioon, ready-made)
Rahvakunst. lihtsamaid baaselemente ja kompositsiooni
Kunstimilestised ja pOhimdtteid (suurussuhted, ruum teose
nende kaitse. iimber, vaadeldavus erinevatest kiilgedest).
Kunstimuuseumide ja ® Moistab dpitud ndite pdhjal mdne toote
galeriide tahtsus. keskkonnamoju.

Tehnikad ja materjalid ® Vordleb niilidisaegse ja ajaloolise

Skulptuur tarbeeseme (nditeks kohvitermos ja dlletoop)
Graafika erinevusi ja sarnasusi ning analiiiisib kuidas
Maal tarbeeseme funktsionaalsus on arenenud.
Voltimine.

Papitriikk

Kollaaz

Materjalid: savi, vahtplast jne.; grafiit-, vilt- ja pastapliiatsid,
kattevérvid ja akvarellvarvid,

vérvilised paberid, késitdokartong, papp, véljaldiked ajakirjadest;
liim, kééarid, pintslid, naaskel, paberinuga;

tithjad plastpudelid, pappkarbid, nahatiikid.

Loiming:

e sotsiaalained: vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

e cesti keel ja kirjandus, voorkeeled:
arendatakse verbaalset viljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest ldhtudes vaadeldakse eri ajastute ja
kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis;

e Joodusained: teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fiisioloogilist eripéra, dpitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse
ja varvide omadusi;
matemaatika: arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mdtlemist (matemaatiline keel, struktuur, siimbolid ja meetodid);
kisitdo ja tehnoloogia: arendatakse kéelist tegevust ning loovat mdtlemist (loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);
kehaline kasvatus: arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.




