IV Opitulemused ja dppesisu klassiti

6. klass, 1 tund nidalas, kokku 35 tundi

Oppevara:
Liihike videodpetus iihe- ja kahe punkti perspektiivi joonistamisest:
https://www.youtube.com/@KamilleSaabre

Valgus ja varjud, Videodps: https://www.youtube.com/watch?v=rsdnAQAg7HQ

Virvused, Video0ps:

https://www.youtube.com/watch?v=iphkwx0mhQI&list=PL70HIWp0tGWCdLxJRUKDF4F5mFBc6UDK 6&index=6

Kunstiga seotud allikad: Kunstiajakirjad, populaarteaduslikud ajakirjad

Fototdotlusprogrammid: www.pixIr.com, https://fotoram.io/
Joonistamisprogrammid (vektor): https://app.corelvector.com/
Kujundamisprogrammid: canva.com, https://create.vista.com/
Disain: https://et.wikipedia.org/wiki/Disain

Disainiprotsess: https://et.wikipedia.org/wiki/Disainiprotsess

Disaini liigid, EKMi tooleht: https://kumu.ekm.ee/wp-content/uploads/sites/2/2020/02/ATolts tegevusleht [Taste A3.pdf
Veebipohine tahvel, mis voimaldab dpetajal voi dpilasel luua erinevatel eesmaérkidel iilesandeid (nt dpilaste toode eksponeerimine ja tagasiside saamine kaasopilastelt).

https://padlet.com/
Opilaste kaasamiseks: www.wooclap.com/
Mottekaardi loomiseks: https://www.mindmaps.app/

Eesti Muuseumide veebiviarav MUIS: https://www.muis.ee/et/catalogue

Eesti mdisaportaal: https://www.mois.ee/
Digitaalne jalajélg: https://digipadevus.ee/sonastik/digitaalne-jalajalg/

Digitaalse jalajélje analiiiis: https://sites.google.com/site/digitaalnejalajaelg/digitaalse-jalajaelje-mootmine

Kiirmoe keskkonnamdju hindamine: https://www.janiiedasi.ee/blog/s83zbfpwno085ayhld9z7pca9dc8xm

Puuvillase T-sirgi eluring: https://bioneer.ee/milline-puuvillase-t-s%C3%A4rgi-eluring

- . . ~ . . . Arendatavad

Oppesisu kirjeldus (tegevused) Opitulemused Hindamine digipadevused
KOMPOSITSIOONIOPETUS - Kavandamine kui protsess e piitiab rakendada ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri |Hinded on hinnangulised |Digivahendeid
ideede arendamiseks. Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, ilminguid dpetaja ning enda valikul (teabegraafikat: silte, |ja kujunevad vilja kasutatakse info
skulptuuri, installatsiooni, foto, video, animatsiooni jne tehnikad kaarte, infograafikat; opikute illustratsioone, etteantud hindamismudeli |otsimiseks, kogumiseks,
ning t66votted. (multi)filmide ja arvutiméngude pildilist kiilge, reklaami |jargi (igal iilesandel on tootlemiseks ja

linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste vaateaknaid, |teatud toodiilesanded, mis |esitamiseks. Kogutud

Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja internetikeskkondi, ehitatud keskkondi, esemelist tuleb dppeprotsessi jooksul |infot rakendatakse
abstraktne kunstis. tdnapédeva ja parimuskultuuri); tdita). Ulesanded on loovtoddes
VORMIOPETUS - vorm ja funktsioon, traditsioon ja e  kasutab olulisemaid dpitud kunstimdisteid ja teab opilasele eelnevalt selgi eesmargipéraselt. Ollakse
uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst ja ehituskultuur. kunstnikke; tatud, anntud teada, mida |teadlik autoridiguste
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VALJAPANEKUD/NAITUSED - Muuseumide ja galeriide
funktsioonid. Sdnumite ja emotsioonide edastamise votted ning
vahendid muistsetest aegadest tdnapdevani. Markide ja
stimbolite kasutamine meedias ja reklaamis.
Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega. Oma teoste
esitlemine, valikute pohjendamine.

LOOVUS - Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete
tehnikatega tutvumine ja katsetamine. Kunstiteoste
analiiiisimine, vordlemine, nende iile arutlemine. Filmide,
arvutimédngude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja
kriitiline vordlemine.

kaitub néitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab
enamasti ise muuseumi, galerii v4i virtuaalnéituse
mdistmiseks vajaliku info;

mdistab sdastlikkuse ja kestlikkuse téhtsust;

maérkab, kirjeldab ning motestab niiiidisaegsete ja
ajalooliste tarbeesemete ning hoonete erinevusi;
maérkab ning kirjeldab iseseisvalt seost tarbeeseme voi
ruumi/hoone suuruse, vormi, materjali ja otstarbe vahel;
rakendab autorsuse iildisi pohimotteid ning kujutiste
salvestamise ja jagamise head tava.

hinnatakse.

Opetaja annab jooksvalt
suulist tagasisidet, mis
kirjeldab digel ajal ja
voimalikult tapselt dpilase
tugevaid kiilgi ja
vajakajadmisi ning
sisaldab ettepanekuid
edaspidisteks tegevusteks,
mis toetavad Opilase
arengut.

jérgimise kohustusest
digikeskkonnas.
Suurendatakse teadlikkust
digivahendite
rakendamisega kaasneda
voivatest terviseriskidest
ja internetis loomingu
jagamise turvalisusest.

Loiming:

Kunst voimaldab nii teooria kui ka praktika kaudu 16imida koiki tildpadevusi 1dbi erinevate ainete igapdevasesse dppetodsse.




