IV Opitulemused ja dppesisu klassiti

9. klass, 1 tund nidalas, kokku 35 tundi

Oppevara

Tartu Kunstikooli dpetaja Kalli Kalde dppevideo portree joonistamisest: https://www.youtube.com/watch?v=ksTTRixd0aU
Disaini liigid, EKMi tooleht: https://kumu.ekm.ee/wp-content/uploads/sites/2/2020/02/ATolts tegevusleht [Taste A3.pdf

Laédne-Euroopa ja Venemaa kunst 16.-20. saj EKMi kogus: https://digikogu.ekm.ee/uus_kategooriapuu/valiskunst

Eri ajastute kunstist EKMi kogude pdhjal (video koos to6lehega): https://kunstimuuseum.ekm.ee/eesti-kunsti-digisild/

Niitidiskunst EKMi kogus: https://digikogu.ekm.ee/uus_kategooriapuu/kaasaegne kunst

Eesti Kunstnike Biograafiline Leksikon: https://ekabl.ee/index.php

Eesti kunstiteaduse audio- ja videoarhiiv: https://cca.ee/arhiiv/eesti-kunstiteaduse-audio-ja-videoarhiiv

Ajaloopildi todleht, EKM: https://kumu.ekm.ee/wp-content/uploads/sites/2/2020/03/Ajaloopilt_t%C3%B6%C3%B6leht II1-kooliaste.pdf

https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/22969-EESTI-PARIMUSTEEMALISED-OPPEULESANDED-POHIKOOLILE-KAASAEGSE-KUNSTI-MEEDIUMITE-VAHENDUSEL

Autori, teose ja lugejakesksest kunstiteose tdlgendamisest (kiill kirjandusteose néitel): https://www.youtube.com/watch?v=rGZK040Vnz8&t=650s
Loovprotsessi refleksioonimudel: https://loojauuri.artun.ee/#/lessons/Lp2 XU7N9qyZog-8x5bPgstxgSTLBbefp

~ ~ Arendatavad
Oppesisu kirjeldus (tegevused) Opitulemused Hindamine di;iel;léi daej::e d
Visuaalne kirjaoskus Opilane: Hindamise peafunktsioon Digivahendeid

Digitaalsed keskkonnad, nt meediaportaalid, digitaalsed arhiivid,
sotsiaalmeediaplatvormid.

Kujutamise baaselemendid ja kompostisioon

Kolmemodtmeline: joon, vorm, pind, varv, ruum, mass, materjal,
dimensionaalsus (reljeef, skulptuur, maakunst)
Kompositsioonipohimdtted: kontrast, liikkumine, riitm, proportsioon,
tasakaal, lihtsus, modtmed, dominant, réhutus

Virviteooria: Koloriit. Véarvinimetused primaar ja sekundaarviarvide
piires. Viarvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, liikumise faaside
kujutamine, liikumist mérkivad jooned koomiksites.

Kunstiliigid: portree, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur,
sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, graafiline disain, kalligraafia,
stsenograafia.

Kunstizanrid: linnavaade, maastikuvaade, interjoorivaade
Kunstitehnikad ja loominguline enesevéljendus

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto,
origami, modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz, kdrgtriikk,

* analiilisib enne kasutamist visuaalseid
kujutisi, keskkondi, jooniseid,

skeeme ja stimboleid suhtluses;

* uurib iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste ja
kunstivoolude tausta;

* leiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes
neisse allikakriitiliselt;

* kasutab peamisi kunstimdisteid ja teab
kunstnikke;

* kéitub kultuurikeskkondades reeglite jargi
(vajaduse korral oskab reeglid

vilja selgitada) ning saab iseseisvalt vajaliku
teabe leidmise ja siindmuse

kogemisega hakkama;

* teab, mida kujutab endast disain ning kuidas
tootab disainer;

* modistab vormide ja vérvide subjektiivsemaid
ning universaalsemaid

kunstidpetuses on anda
tagasisidet t606 tulemuslikkuse
kohta ja motiveerida dpilast tema
edasises tegevuses. Hindamise
objektiks voib olla nii valminud
teos kui todprotsess (sh
kavandid, harjutused, visandid,
pikemaajalise praktilise t606
vaheetapid). Mahukamate,
erinevat dppesisu integreerivate
iilesannete puhul on pdhjendatud
hindamine mitme hindega.

Et motiveerida dpilasi lisatood
tegema ja uusi sihte seadma, voib
hinnata ka Opilaste head voi viga
head sooritust konkursil voi
ainevoistlusel.

Opilastele tuleb anda vdimalus

kasutatakse info
otsimiseks, kogumiseks,
tootlemiseks ja
esitamiseks. Kogutud
infot rakendatakse
loovtoddes
eesmargipéraselt.
Opitakse loominguga
tegelemiseks valima
ainespetsiifiliselt
vajalikke digivahendeid.
Oppides ning digitaalset
sisu luues ja séilitades
kasutatakse erinevaid
audiovisuaalseid ning
muid multimeediumi
vahendeid ja rakendusi.
Ollakse teadlik



https://www.youtube.com/watch?v=ksTTRixd0aU
https://kumu.ekm.ee/wp-content/uploads/sites/2/2020/02/ATolts_tegevusleht_IIaste_A3.pdf
https://digikogu.ekm.ee/uus_kategooriapuu/valiskunst
https://kunstimuuseum.ekm.ee/eesti-kunsti-digisild/
https://digikogu.ekm.ee/uus_kategooriapuu/kaasaegne_kunst
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akvarell, triikigraafika, graafiline disain, tiipograafia, kirjatiiiip,
kalligaafia, stsenograafia
Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad (gif...)
Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus,
teema arendus, kulminatsioon, lahendus (puént)
Disainprotsessi kavandamine: kavand, visand, skits, krokii, abijooned
Disainiprotsessi osad:
e  Osapooled, tarbija
e  Uurimine, véljaselgitamine, probleemi méirkamine ja
sOnastamine, info kogumine
e Lihteiilesanne
e Voimaluste sdnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine
e Lahenduspakkumine
Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni diagramm, varvikaart,

Idee sonastamine

Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

Renessansskunst Itaalias. Korgrenessansi kunstnikud (Leonardo,
Raffael, Michelangelo).

Barokk-kunst Euroopa dukondades

Klassitsism: valitsushooned Euroopas ja Ameerikas

Realism maalikunstis

Modernism 19. sajandi 16pu maalis (impressionism, postimpressionism,
siimbolism, juugend).

Maailmanditused ja tehnoloogia areng.

Niitidiskunst vastavalt aktuaalsetele teemadele, kohalikele néitustele
voi loodud teostele.

Kunstiajalugu kunstnikud: Renessansskunst Itaalias. Kdrgrenessansi
kunstnikud (Leonardo, Raffael, Michelangelo).

Barokk-kunst Euroopa dukondades

Klassitsism: valitsushooned Euroopas ja Ameerikas

Realism maalikunstis

Modernism 19. sajandi 16pu maalis (impressionism, postimpressionism,
siimbolism, juugend).

Maailmanditused ja tehnoloogia areng.

Niitidiskunst vastavalt aktuaalsetele teemadele, kohalikele néitustele
voi loodud teostele.

Toovormid: individuaalne t60, riihmatdo, projektdpe, duesdpe,
oppekiigud. Need vdivad olla nii omavahel seotud kui iihest teiseks

tdhendusi;

* teab, mis on kopeerimine ja plagiaat, ning
oskab teiste autorite teoseid ja

nende osi kasutada oma uurimistdos voi
loomes nii, et tegevus ei riiva autori

oigusi.

osaleda hindamisprotsessis.

Et opilane oleks ajendatud uusi
teadmisi, kogemusi ja oskusi
omandama, on oluline toetada
oOpilase eneseanaliiiisi — mida
oOpilane dppis, mida ta soovib
jérgmisel korral teha teisiti jne.
Soovitav on kasutada dpimapi
voi portfoolio formaati.

autoridiguste jargimise
kohustusest
digikeskkonnas.
Suurendatakse teadlikkust
digivahendite
rakendamisega kaasneda
voivatest terviseriskidest
ja internetis loomingu
jagamise turvalisusest.




areneda.

Rithmat66 arendab koostddoskust, pakub voimalust katsetada erinevaid
rolle, arendada tiksteise héid ideid ja luua méngulist dhkkonda, ning
luua suuremaid ja ajamahukamaid teoseid.

Projektdpe aitab siduda teooriat ja praktikat, rakendada aktiivoppe
meetodeid, 16imida erinevaid Oppeaineid, hdlmata lisaks ainete
tavaparasele sisule selliseid elulisi teemasid ja probleeme, mis kipuvad
kooliseinte vahelt vilja jadma.

Loiming

Kunstide valdkond vdimaldab kdiki tildpddevusi loomulikult 16imida igapdevasesse dppetddsse nii teooria kui ka praktika kaudu.

Niiiidiskultuurile on olemuslik interdistsiplinaarsus. Kunst on tihedalt seotud kdigi inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu motteviisidega. Inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted
ja maailm on oma erinevates avaldumisvormides kunstide aines, seega teiste ainevaldkondadega suhestumine on kunstide loomulik osa.




