TEHNOLOOGIAOPETUSE AINEKAVA 8. KLASSIS

1. Oppe eesmargid

Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et opilane:

1) vaartustab kultuuriparimust ja toimetulekut mitmekultuurilises maailmas;

2) omandab globaalse vaate, anallitisimis- ja slinteesioskuse ning tervikliku maailmapildi;

3) omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi ning tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest;
4) oskab seostada inimest ja teda imbritsevat ning analtitisida tehnoloogia moéjusid keskkonnale;
5) lahendab loovalt tlesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete loomisel;
6) arvestab eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke tdekspidamisi;

7) valdab otsingujulgust, ettevdtlikkust, sdbralikkust ja koostodoskust ning téétahet;

8) omandab teadmisi ja oskusi, késitsedes erinevaid materjale, td6vahendeid ja tootlemisviise;
9) suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste Glesannete lahendamisel,

10) jargib tooprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi toovotteid ning kdlbelisi kaitumisnorme;

11) tunnetab oma vdimeid ja oskab teha otsuseid edasisel kutsevalikul.

2. Opitulemused

1) valib toote valmistamiseks sobivaid materjale, tddvahendeid ja todtlemisviise ning kasutab selle kohta vajalikku teavet ainealasest kirjandusest
ja internetist;

2) kasitseb ohutult k&si- ja elektrilisi tooriistu ning materjale,

3) kasutab ressursse keskkonda sééstvalt ning jatkusuutlikult;

4) genereerib ideid, rakendab neid loovalt tooteid luues ja tdiustades ning mdistab iseenda osaluse tahtsust tehnoloogiat kasutades;
5) mdistab tehnoloogilise protsessi ajal asetleidvaid muutusi ning oskab neid selgitada ja pdhjendada;

6) anallilisib toote valmistamise protsessi ning stinteesib uusi teadmisi;

7) hindab tulemuse kvaliteeti ja toote rakendamise thusust, esitleb toodet;

8) valmistab tooteid, teadvustab ja rakendab loodusteaduste vdimalusi praktilistes tegevustes;

9) kirjeldab tehnoloogilise maailma saavutusi ja oma rolli tuleviku tdémaailmas.

3. Oppetdds kasutatavad tehnoloogiaalase teabe hankimise allikad
1) erinevaid valdkonnasiseseid 6ppematerjalid nagu artiklid, referaadid, uurimist66d, mitmesugused olemasolevad ja uuenenud kaasaegsed
Oppematerjalid, pikud jms;



2) tehnoloogiaalased internetiphiseid dppematerjalid ja koolituskeskkonnad,;
3) tehnoloogiaalane arvutitarkvara ja programmid,;
4) olumpiaadid, konkursid jms.
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