3. klassi digitunni ainekava

I Oppeaine kirjeldus ja maht

Oppetodos lihtutakse igapievase arvuti- ning internetikasutaja vajadustest. Oluline on tagada info- ja kommunikatsioonivahendite rakendamise pidevused
igapdevaelus ja Opikeskkonna kujundamiseks. Propageeritakse ohutuid kéditumisviise vorgukeskkonnas. Informaatika ainekava on setud erinevate
ainetundidega: matemaatikaarvutusiilesannete lahendamine; emakeel- sdnade ja lausete kirjutamine; kunstidpetus- joonistamine; inimesedpetus - timbritsev
keskkond, arvutid meie timber.

Maht: 1 tund nidalas, kokku 35 tundi

11 Oppe- ja kasvatuseesmiirgid
- iildised
Informaatikadpetusega taotletakse, et Gpilane oskab:
- leida ja siilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvéérsust;
- osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja kasutamisel;
- kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha koostddd erinevates digikeskkondades;
- olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti;
- jérgida digikeskkonnas samu moraali- ja véédrtuspoShimdtteid nagu igapéevaelus.
kooliastmeti
Informaatikadpetusega I kooliastmes taotletakse, et dpilane:
1) valdab peamisi toovotteid arvutil igapdevases dppetdos eelkdige infot otsides ning tekstidokumente koostades;
2) teadvustab ning oskab viltida info- ja kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT) kasutamisel tekkida vdivaid ohte oma tervisele ja turvalisusele.

111 Uldpidevuste kujundamise véimalused

1) elukestev ope ja karjiiri planeerimine — taotletakse Opilase kujunemist isiksuseks, kes on valmis dppima kogu elu, tditma erinevaid rolle muutuvas
opikeskkonnas;

2) keskkond ja jatkusuutlik areng — taotletakse dpilase kujunemist sotsiaalselt aktiivseks, vastutustundlikuks ja keskkonnateadlikuks inimeseks, kes hoiab ja
kaitseb keskkonda;

3) kodanikualgatus ja ettevotlikkus — taotletakse Opilase kujunemist aktiivseks ning vastutustundlikuks kogukonna- ja ithiskonnaliikmeks;



4) kultuuriline identiteet — taotletakse Opilase kujunemist kultuuriteadlikuks inimeseks, kellel on ettekujutus kultuuride mitmekesisusest ja kes vairtustab
kultuurilist mitmekesisust;

5) teabekeskkond — taotletakse Opilase kujunemist teabeteadlikuks inimeseks, kes tajub ja teadvustab timbritsevat teabekeskkonda, suudab seda kriitiliselt
analiiiisida ning toimida selles oma eesmérkide ja iihiskonnas omaksvoetud kommunikatsioonieetika jérgi;

6) tehnoloogia ja innovatsioon — taotletakse dpilase kujunemist uuendusaltiks ja niitidisaegseid tehnoloogiaid eesmirgiparaselt kasutada oskavaks inimeseks;
7) tervis ja ohutus — taotletakse Opilase kujunemist vaimselt, emotsionaalselt, sotsiaalselt ja fiilisiliselt terveks tihiskonnaliikmeks, kes on voimeline jirgima
tervislikku eluviisi ning kdituma turvaliselt;

8) viirtused ja kélblus — taotletakse Opilase kujunemist inimeseks, kes tunneb iihiskonnas tildtunnustatud véértusi, jargib neid koolis ja véljaspool kooli, ei
jaa iikskoikseks, kui neid eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma v3imaluste piires.



IV Opitulemused ja dppesisu
2. klass, 1 tund nédalas, kokku 35 tundi

Kasutatav dppevara https://www.hm.ee/et/tegevused/digipoore/digiopikud

INFO- JA ANDMEKIRJAOSKUS

Oppesisu ja -tegevused

Opitulemused

Loimingu voimalus

infootsing (tekst, pilt) internetis mérksonade abil

veebilehtedel navigeerimine (edasi-tagasi)

Opetaja jagatud faili avamine ja selle tditmine (GoogleDrive/Classroom)
iihisfaili tditmine (nt Jamboard) https://whiteboard.fi

Google Drive’s dokumendi faili loomine ja jagamine

Mirgistatud sona/pildi kopeerimine ja kleepimine (Drive’i dokumenti)
tahvelarvuti/mobiiliga todst foto tegemine ja Google Drive’i laadimine

Oppija:

1) valib sobivad votmesdnad infootsinguks;

2) teeb vahet votmesdnal ja veebiaadressil ning
otsingukastil ja aadressiribal;

3) tunneb otsingumootori kasutamise voimalusi
(tekst, pilt, video jne);

4) avab veebilehitsejas sobiva infoallika ja otsib
vajaminevat teavet ning tuvastab leitud allika
autori;

5) teab, et veebis leiduv info ei pruugi olla
usaldusvéérne.

6) kopeerib ja kleebib mérgistatud teksti etteantud
kohta;

7) salvestab seadmesse digisisu (tekst, pilt, video)
ning otsib salvestatud sisu seadmest {iles.

SUHTLUS JA KOOSTOO DIGIKESKKONNAS

Oppesisu ja -tegevused

Opitulemused

Loimingu voimalus

e-kirja lugemine koolikontol olevas e-postikastis (tahvlis, siilearvutis)
lithikese e-kirja kirjutamine ja saatmine Opetajale

pildi, veebilingi kopeerimine ja selle edastamine (G. Classroomi, dpetaja
e-postile) voimalikud muud variandid kooskdlas dpetaja ja
haridustehnoloogiga

oOpilane leiab oma Sppimised ja hinded e-koolist (NB! Enda kontolt)
kasutab erinevaid mangulisi keskkondi: learningapps, wizer.me,
lasteekraan, ...

Oppija:

1) kasutab teistega suhtlemiseks mobiiltelefoni
poOhilisi funktsioone (helistamist, sonumi saatmist,
sonumi kustutamist, uue kontakti salvestamist);

2) kasutab dpetajaga suhtlemiseks kooli
Oppeinfosiisteemi ning e-posti ning kasutab kooli
Oppeinfosiisteemi oma Opiinfo vaatamiseks;

3) kasutab juhendamisel erinevaid keskkondi
(Google Meet, MS Teams, Zoom);

4) teab, et internet ei ole anoniiiimne ning on teadlik

Eesti keel:
kirja kirjutamine ja vormistamine.



https://www.hm.ee/et/tegevused/digipoore/digiopikud

ohtudest, mis kaasnevad digisuhtluses tundmatute
inimestega.

5) nimetab internetis suhtlemise reegleid (netikett);
6) Opilane siivendab arvutikasutusoskusi 1dbi
mangu;

7) opilane tunneb digikeskkonnas kehtivaid suhtlus-
ja kditumisnorme ning jérgib neid.

DIGISISU LOOMINE

Oppesisu ja -tegevused

Opitulemused

Loimingu voimalus

TEKSTITOOTLUS
Google Classroomi-Google Drive
Arakiri - lausete triikkimisel kasutab dpilane (lisaks 1.kl dpitule)

Opilane:
vormindab arvutiga lithemaid ja pikemaid tekste,
jérgides tekstitdotluse pohireegleid (suur ja vdike

Eesti keel:
drakirja kirjutamine; internetist leitud
info vormistamine.

e teksti varvimine algustéht; kirjavahemargid, reavahetused ja
e teksti joondamine (vasak, parem, keskel) tithikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri; sona-,
e teksti esiletdstmine (B, I, U) rea-, 10iguvahe; teksti joondamine; virvid, joonised,
e rcavahe midramine pildid, tabelid).
TABEL Opilane: Matemaatika:

e tabeli koostamine niidise jargi
lisab tabeli

kirjutab lahtritesse sona
vérvib lahtreid

koostab etteantud ndidise jérgi tabeli, muudab ja
taiendab tabelit vastavalt vajadusele.

andmete sisestamine tabelisse, andmete
analiilisimine. Erinevad teemad -
massiiithikud, pikkusiihikud, raha jne.




MULTIMEEDIA

Opilane:

Kunstiopetus:

e tahvelarvutiga/mobiiliga foto tegemine ja dpetajale saatmine 1) joonistab arvutis, veebirakenduses ja pildi joonistamine digiseadmega;

e joonistusprogrammi Paint (vim dpetaja soovil ja haridustehnoloogi abil) nutiseadmes pilte; piltidest kollaazi tegemine; palakti vms
kasutamine, pildi salvestamine arvutis todlauale ja kustutamine 2) teeb digiseadmega fotosid ja videoklippe; kujndamine. Oma loodud pildid

3) redigeerib teksti ja pilti (1dikab, muudab esitlemine. Niituse vms korraldamine.
suurust, kopeerib, kleebib);
4) teab, et iga loomingu kasutamise digus kuulub |Loodusdpetus:
selle autorile; digiseadmega looduses pildistamine,
piltide redigeerimine, piltidest
temaatilise ndituse vms korraldamine.
Piltide kasutamine dppetdos.

PROGRAMMEERIMINE Opilane: Loimitud eesti keele, kunstidpetuse,

e pdrandarobotite (Blue Bot, Bee Bot, maastikuauto ja Matatal.ab’i 1) teab lihtsamaid pShimdisteid (nt algoritm, kood, |loodusdpetuse ja matemaatika
kasutamine ainetundide 16imingus programm, robot); tundidega. Vdimalik koostada
loogika- ja nuputamisméngud/ seadmete programmeerimine 2) mdistab kdskude tdpse jargimise vajalikkust; iilesandeid 1&htudes erinevatest ainetest.
Ozo Bot’ile teeraja loomine ... 3) koostab algoritmi iihest enda tegevusest;

(nt vOidusdit — kunst+matem) 4) juhib erinevad robootikaseadmeid;
5) Opilane siivendab arvutikasutusoskusi 1dbi
mangu.
DIGITURVALISUS
Oppesisu ja -tegevused Opitulemused Léimingu véimalus
e multifilmid ,,Netilambad* — erinevad teemad digiturvalisuse dpetamisel |Oppija: Inimesedpetus:
(sh KIVA) valik 1) kasutab digiseadmeid (sh robootika) mina ja mu pere, tervislik eluviis.
oOpilane hoiab enda kasutuses olevat digiseadet heaperemehelikult, jérgides koolis kehtestatud
enne seadme sulgemist logib dpilane enda kontolt vilja (ekool, e-post,  [reegleid;
G.Classroom/G.Drive) 2) puhastab vajadusel digiseadet sobivate
e arvutikasutus ja inimese tervis — harjutused kehale, loeng vms hooldusvahenditega;

3) teab, mis on kasutajanimi ja salasdna; loob,
muudab ja kaitseb oma salasdna;

4) teab, et oma kontoga sisse logides tuleb sealt ka
vilja logida;




5) teab, et internetti jagatud infot on teistel
kasutajatel voimalik kuritarvitada.

6) teab, et liigne digiseadme kasutamine voib
mdjutada tervist

7) julgeb turvalisusega ja kiiberkiusamisega seotud
probleemide korral abi kiisida.

PROBLEEMILAHENDUS

Oppesisu ja -tegevused Opitulemused Léimingu véimalus
e robootika- ja MATIK vahendite kasutus (HT abiga) Oppija: Voimalik mingi projekt koostdos
e arvutihiire kasutus (klikid, lohistamine) 1) avab ja sulgeb veebi-, mobiili- ja Opetajate ja haridustehnoloogiga — nt
e rakenduste avamine ja sulgemine, toolauarakenduse; opilaste leiutised ja nende esitlemine
°

helitugevuse muutmine arvutis

2) teab, mis on arvuti ja kuidas see tootab ning teeb
vahet erinevat tiiiipi arvutitel (nt siilearvuti,
lavaarvuti, tahvelarvuti);

3) liilitab erinevaid digiseadmeid sisse ja vélja,
taaskdivitab neid;

4) teab, millal ja kuidas digiseadmeid laadida;

5) iihendab arvutiga erinevaid lisaseadmeid (nt
korvaklapid, hiir);

6) kasutab arvutihiirt (nt vasak- ja paremklikki,
topeltklikki, lohistamist), siilearvuti puuteplaati;

7) tunneb klaviatuuri pohilisi klahve;

8) kasutab triikkimiseks nii fiiiisilist kui ekraanil
kuvatavat (virtuaalset) klaviatuuri (sh tunneb teksti
sisestamise reegleid);

9) teab, mis on internet ning oskab seadmes
internetiiihendust sisse ja vilja liilitada;

10) kiisib abi, kui digiseadmed ei toota.




