1. Klassi kunsti-ja too0petuse ainekava

I Oppeaine kirjeldus ja maht

3 tundi nddalas, kokku 105 tundi

Kunstidppe siht on omandada visuaalne haridus ning arendada motlemis-, koosto6- ja eneseviljendusoskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut
ténapdevases mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst voimaldab pilasel tunnetada endas loojat ning toetab seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvottu
ja ettevotlikku ellusuhtumist.

T660petust iseloomustab loov kéeline aktiivsus, mis on oluline dpilase fiisioloogilises ja vaimses arengus. Tooiilesannete valikul lahtutakse eesmérgist arendada
laste vaimseid ja fiiiisilisi vdimeid: motoorikat, tihelepanu, silmamddtu, ruumitaju, kujutlusvdimet jne. Opilased todtavad erinevate materjalidega, vordlevad
nende omadusi ja td6tlemise viise. Omandatakse oskus késitseda lihtsamaid tdoriistu ning kasutada digeid esmaseid toovotteid.

11 Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

Opilane:

* Opib tundma ja kasutama kunstikeelt

» arendab oma vaatlusoskust ja kompimismeelt (kéelist osavust)

» omandab loovtegevuse kogemusi, arendab loovust ja fantaasiat

* Opib kasutama kujutavate kunstide véljendusvahendeid

» omandab teadmisi kunstiliikidest ja stiilidest

* Opib vaatama ja hindama kunstiteoseid, kujundab oma kunstimaitset
* tunneb r60mu ja rahuldust t66 tegemisest

* Opib vaatlema, tundma ja hindama esemelist keskkonda

* tunneb ning kasutab mitmesuguseid materjale ja tddvahendeid ning lihtsamaid todtlemisviise
» mdtleb vélja loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada

* toGtab ohutult {liksi ja koos teistega

* hoiab puhtust kodus ja koolis ning tdidab isikliku hiigieeni ndudeid
» teab tervisliku toitumise vajalikkust

* hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest

111 Uldpidevuste kujundamise véimalused

Viirtuspidevus

Loovust arendavad tegevused ja projektid dpetavad arvestama arvamuste ja ideede paljust. Uhised arutelud ning t&6 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad
oOpilasel kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda t66rdo0mu ning vastutust alustatu Idpule viia.



Opipidevus

Opitakse nigema ja analiiiisima td6-ja kunstidpetuse seost erinevate teadmistega ning kogetakse teisteski dppeainetes dpitu vajalikkust praktikas. T60 iseseisev
korraldamine alates teabe kogumisest, materjalide ja to6tlemisviisi valikust ning 15petades t60 tegemise ja tulemuse analiliisiga arendab vdimeid hinnata ja
arendada ning oma Sppimist juhtida.

Suhtlemispidevus

Uhised iilesanded ja projektid vdimaldavad dppida teisi arvestama, vajaduse korral teisi aidata ning kogeda koos todtamise eeliseid. Opilasi suunatakse
analiilisima oma kaitumist ning selle moju kaaslastele ja todle.

Ettevotlikkuspidevus — to60petuses on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. T66d valmistades lébitakse idee
leidmisest kuni valmis tulemuseni.

IV Opitulemused ja dppesisu
1. klass, 3 tundi nédalas, kokku 105 tundi

Kasutatav dppekirjandus:

* G-A. Saarsoo "Meistrimehed oleme I-IV osa"

« H. Gabral, T. P6ldemaa ,. Kunst 1.-3. Klassile*

* G-A. Saarsoo "Stigisesed meisterdused*

* G-A. Saarsoo "Talvised meisterdused*

* G-A. Saarsoo "Kevadised meisterdused*

« E. Vahter ,,Kunst 1¢

* A. Noormaa ,,Lastega koos kunstis*

* A. Noormaa ,,Kunstis koos lastega*

¢ ,Origami“ « M. Steinberg ,, Meisterdamine* I — IT
* R. Gilpin ,,Meisterdame issile*

* M-A-F. Kohl ,,Voolimistood*

e, Taheke meisterdamise leht

« Watt, F. | Laste kunstiraamat*

« Kivirdhk, T. , Késitootuba“ Koolibri 1.-3. osa

* Gabriel Martin Roig. ,,Kunstilugu lastele (2008)
* Lisamaterjal internetist




KUJUTAMISVIISID

Oppesisu kirjeldus (tegevused)

Opitulemused

Hindamine

Loimingu voimalus

Arendatavad
digipidevused

Kujutatavaga seotud tunnete ja/vdi loo

edastamine, neist radkimine Illustratsioonide

vaatamine, vordlemine, tegemine

Tunneb rd0mu kunstis méngulisest ja loovast
tegutsemisest ning katsetab julgelt oma mdtete ja
ideede erinevaid visuaalseid véljendusi.

Oluline on tunnustada
lahenduste erinevusi ja
vairtustada Opilaste
isikupdra.

Loodusdpetus - looduse,
inimese kujutamine. Elus- ja
eluta looduse kujutamine.
Matemaatika - Ruumiliste
kujundite pinnalaotuste
meisterdamine, tasapinnalised
kujundid, mustrite
kompositsioon
geomeetrilistest kujunditest.

Tahvelarvutiga voi
mobiiliga foto
tegemine.

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Arhitektuurimuuseumi dppematerjalid 16imitud tegevusteks. https://www.arhitektuurimuuseum.ee/haridus/oppematerjalid/
Kunstiliigid ja kunstizanrid: https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/18718-2-Kunsti-muutumise-pohjused-Erialane-sonavara/217613

Eesti lastekirjanduse illustraatorid: https://elk.ee/lastekirjandus/illustraatorid/

Kunstiteosed, teemad ja seosed Google Arts & Culture platvormil: https://artsandculture.google.com/
Opetajale kujutamise elementide iilevaade: https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public

Inimese téisfiguur eestvaates. Portree
eestvaates..

Loomad, linnud.

Okaspuud ja lehtpuud eri aastaaegadel.

Kujutab inimest (tdisfiguuri ja nidgu, paigal ja
litkkumises) omal viisil temaatilistes
kompositsioonides.

Valib iimbritsevate objektide (loomad, linnud,

- paberi voltimine
Opetaja juhendamisel

Emakeel - digekiri
teemakohastele tekstidele,
piltjuttude koostamine.
Muusikadpetus - meeleolu

Tehisvormid taimed, kivid, ehitused, sdidukid jne) iseloomulikud loomine tunnis, muusika

jooned ja leiab oma votted nende kujutamiseks. kuulamine t6dle sobiva

meeleolu loomiseks.
KOMPOSITSIOON
Punkt ja joon ja nende iseloom Organiseerib pildi pinda, arvestades paberi suurust |- kasutada lihtsamate Joonistus-
Muster ja kuju, kasutades erinevaid paberiformaate kompositsiooni nduete programmi Paint
Pildi pinna organiseerimine kasutamine kasutamine
- kasutada fantaasiat

VARV, VALGUS, VARI
Meeleolu véljendamine varvidega Varvide Viljendab vérvide abil meeleolu ja radgib sellest Erinevate
segamine, uute toonide saamine meeleolust. Segab pohivarvidest I astme vérvid ja kunstiliikidega

pohjendab sellele toetudes pdhivirvide moistet. tutvumine,

Segab valge ja musta abil virvide heledamad ja vaatlemine



https://www.arhitektuurimuuseum.ee/haridus/oppematerjalid/
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/18718-2-Kunsti-muutumise-pohjused-Erialane-sonavara/217613
https://elk.ee/lastekirjandus/illustraatorid/
https://artsandculture.google.com/
https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public

tumedamad astmed.

digivahendite abil.

DISAIN

Tooli ajalugu: https://www.disd.edu/blog/take-seat-exploring-chair-throughout-history/

Moodboardi tegemisest: https://milanote.com/guide/create-better-moodboards

Kujunduskunst, kunstniku roll esemete
kujundamisel Tarbevorm. Igapievaste
tarbeesemete vilimus ja otstarve Erinevate
ruumide kirjeldamine Raamatukujundus

Vaatleb ja kirjeldab loodus- ja tehiskeskkonna
visuaalset ilmet Vordleb raamatu teksti ja selle
illustratsiooni.

Seostab illustratsioone raamatu sisuga ja pohjendab
oma eelistust.

KUNSTILUGU

Kes on autor? https://www.youtube.com/watch?v=ADrXavABzk4&t=25s

Multimeediaesitlus ja dpetajamapp “Rode altar 1dhivaates™ https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/7157-Multimeediaesitlus-ja-opetajamapp-Rode-altar-lahivaates

Kunstiteosed muuseumis
Teoste vormistus
Kunstiteostes peituvad meeleolud

Tunneb timbritsevas keskkonnas dra maali
Niitab teoselt autori nime.

Multimeedia- esitlus
“Rode altar
lahivaates™ https://e-
koolikott.ee/et/oppe
materjal/7157-
Multimeediaesitlus-
ja-opetajamapp-
Rode-altar-
lahivaates
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TEHNIKAD, VAHENDID. VORMIMINE. MEISTERDAMINE. KOLLAAZ

Joonlaua ja sirkli kasutamine. Palett.
Voolimine savist vims voolitavast materjalist.
Looduslikud ja tehismaterjalid.

Voltimine: lihtsad vormid, t66votted
Rebimine, 16ikamine, liimimine. Aplikatsioon

Tutvub erinevate materjalide ja tehnikatega.
Kasutab materjale ja vahendeid saéstlikult ja
ohutult.

Korrastab enamasti oma todkoha.

Kasutab eesmérgipéraselt erinevaid tddvahendeid
(kéérid, joonlaud, valib sobiva pintsli jne) ning
sobivaid, ohutuid t66vatteid (16ikamisel, rebimisel,
liimimisel, voltimisel, varvimisel jne)

- sadstlik materjalide ja
todvahendite kasutamine
- todvahendite ohutu
kasutamine (k&arid,
naaskel, nuga)

- véarvide segamine
Opetaja juhendamisel

- rebimine: vajalikku
kujundit

- 1dikamine kontuuri
jargi

lihtsamate vormide
voolimine

- todvahendite ja
tookoha korrashoid

MAAL

Pohitoovotted ja —vahendid Kattevérvid.
Virvide segamise pohimotted Kriidi- ja
oOlipastellidega maalimine.

Kasutab erinevaid maalimise to6votteid ning
tehnikaid. Kasutab Gigesti, otstarbekalt ja sddstvalt
pohilisi materjale: kattevarvid, akvarellid, kriidi- ja
olipastellid.

JOONISTAMINE

Virvipliiatsiga pinna katmine Joonistamine
hariliku pliiatsi ja viltpliiatsitega .

Kasutab digesti, otstarbekalt ja sddstvalt vérvi- ja
viltpliiatsid.

Uurimine, vaatamine, arutlemine.

Kunstiteoste vaatlemine ja vaba kirjeldamine
Kunstiteostest inspiratsiooni leidmine oma
toode tarvis.

Lemmikfilmide, - méngude kirjeldamine.
Toodest jutustamine, nende kirjeldamine,
isiklike tdhelepanekute tegemine Kaaslaste
kuulamine ja nende todde vaatlemine

Kirjeldab kunstiteoseid lihtsas vormis ja pdhjendab
oma eelistusi.

Kirjeldab etteantud kiisimuste toetudes oma t66
valmimise protsessi.




