1. klassi matemaatika ainekava

I Oppeaine kirjeldus ja maht

Matemaatika tegeleb mudelitega, seoste kirjeldamise ning meetodite véljatodtamisega. PGhikooli matemaatikadpetus annab Opilastele valmisoleku moista ning
kirjeldada loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi seoseid. Matemaatikakursuses omandatakse kirjaliku, kalkulaatoril ja peastarvutamise oskus, tutvutakse
tasandiliste ja ruumiliste kujundite omadustega, Opitakse matemaatiliselt seoseid kirjeldama. Omandatakse vajalikud algebra pohioskused. Saadakse esmane
ettekujutus iimbritsevate juhuslike siindmuste maailmast ja selle kirjeldamise votetest. Pohikooli matemaatikakursuses omandatud meetodeid ja keelt saavad
oOpilased kasutada teistes Oppeainetes.

Opet iiles ehitades pdoratakse erilist tihelepanu Spitavast arusaamisele ning dpilaste loogilise ja loova mdtlemise arendamisele. Rohutatakse tipsuse,
jarjepidevuse ja Opilaste aktiivse mdttetdd olulisust kogu dppeaja viltel. Matemaatilisi probleemiilesandeid lahendades saavad Gpilased ahaa-elamuse kaudu
kogeda edu ja avastamisrddmu. Oppeprotsessis kasutatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogia (IKT) v&imalusi. Olulisel kohal kogu dppeaja viltel on
matemaatika védrtustamine ning eluks vajaliku positiivse suhtumise kujundamine.

Ainevaldkonda kuulub dppeainena matemaatika.

1. klassis 4 tundi nddalas, kokku 140 tundi.

11 Oppe- ja kasvatuseesmiirgid
Aine dppe- ja kasvatuseesmargid valdkonnapéddevuse kujundamiseks ldhtuvad ainevaldkonna pédevustest.
I kooliastme Idpetaja:
e tunneb huvi matemaatika vastu, on uudishimulik uute matemaatika teadmiste ja oskuste omandamise suhtes;
tunneb matemaatikaga tegelemisest rodmu;
teab matemaatika vajalikkust argielus, seotust igapdevaeluga;
védrtustab matemaatikat kui dppeainet;
oskab tootada iseseisvalt; oskab todjuhisest iseseisvalt aru saada ning seda tiita;
motestab oma tegevust iilesannet tdites;
omab meeskonnatdooskusi, oskab tootada paarilisega ja rilhmas;
suudab tilesande lahendusideed pohjendada ning lahenduskdiku oma sdnadega selgitada;
kasutab (probleem)iilesannete lahendamisel varasemaid teadmisi ja seoseid nende vahel ning arutleb loogiliselt.



111 Uldpidevuste kujundamise véimalused

Matemaatika dppimise kaudu arenevad matemaatikapddevuse korval kdik iilejadnud vajalikud iildpaddevused.

e Viirtuspidevus

Matemaatika on erinevaid kultuure iihendav teadus, kus &pilased saavad tutvuda eri maade ja ajastute matemaatikute to6dega. Opilasi suunatakse tunnetama
loogiliste mottekdikude elegantsi ning Opitavate geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri ning loodusega (nt stimmeetria, kuldldige). Matemaatika
Oppimine eeldab jarjepidevust, selle kaudu arenevad isiksuse omadustest eelkdige plisivus, sihikindlus ja tidpsus. Kasvatatakse sallivalt suhtuma erinevate
matemaatiliste voimetega Opilastesse. Matemaatikateadmisi ja -oskusi peetakse véartuseks koigis eluvaldkondades.

e Sotsiaalne pidevus

Vastutustunnet iihiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse sellesisuliste tekstiilesannete lahendamise kaudu. Riihmat66s on voimalik arendada koostodoskusi.
Erinevate statistiliste néitajate ja iilesannete pdhjal ning klassi kui sotsiaalse grupi koosseisus tehakse adekvaatseid, objektiivseid ning tolerantsust arendavaid
jéareldusi. Eneseméératluspiddevus. Matemaatikat Gppides on tahtsal kohal dpilaste iseseisev t60. Iseseisva iilesannete lahendamise kaudu voimaldatakse dpilasel
hinnata ja arendada oma matemaatilisi voimeid.

e Opipidevus

Matemaatikat dppides on véga oluline tunnetada materjali siigavuti ning saada koigest aru. Probleemiilesandeid

lahendades arendatakse analiiiisimise, ratsionaalsete vitete otsingu ja tulemuste kriitilise hindamise oskust. Viga oluline on iildistamise ja analoogia kasutamise
oskus: oskus kanda dpitud teadmisi iile sobivatesse kontekstidesse. Opilases kujundatakse arusaam, et keerukaid iilesandeid on vdimalik lahendada iiksnes tema
enda iseseisva motlemise ning tema enda loogilise arutluse teel.

e Suhtluspidevus

Matemaatikas arendatakse suutlikkust véiljendada oma motet selgelt, lithidalt ja tépselt. Eelkdige toimub see hiipoteese ja teoreeme sonastades ning iilesande
lahendust vormistades. Tekstiilesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti moista: eristada olulist ebaolulisest ja otsida vilja etteantud suuruse leidmiseks
vajalikku infot. Matemaatika oluline roll on kujundada valmisolek erinevatel viisidel (tekst, graafik, tabel, diagramm, valem) esitatud info moistmiseks,
seostamiseks ja edastamiseks. Arendatakse suutlikkust formaliseerida tavakeeles esitatud infot ning vastupidi: esitada matemaatiliste siimbolite ja valemite sisu
tavakeeles.

e Ettevotlikkuspidevus

Selle padevuse arendamine peaks matemaatikas olema kesksel kohal. Uute matemaatiliste teadmisteni joutakse sageli vaadeldavate objektide omaduste
analiiisimise kaudu: uuritakse objektide iihiseid omadusi, mille alusel sonastatakse hiipotees ning otsitakse ideid hiipoteesi kehtivuse pohjendamiseks. Sellise
tegevuse kdigus arenevad oskus niha ja sOnastada probleeme, genereerida ideid ning kontrollida nende toimivust, kasulikkust. Tdenédosusteooria, funktsioonide
ja protsentarvutusega lilesannete lahendamise kaudu dpitakse uurima objekti erinevate parameetrite pohjustatud muutusi, hindama oma riske ja toimima arukalt.
Uhele iilesandele erinevate lahendusteede leidmine arendab paindlikku mdtlemist ning ideede genereerimise oskust. Ettevotlikkuspadevust arendatakse mitmete
eluliste andmetega iilesannete lahendamise kaudu ning koostatakse matemaatilisi projekte.

o Digipadevus

Matemaatikat Oppides kasutatakse digivahendeid info leidmiseks ning saadud teabega probleemiilesannete lahendamiseks, sh loovate ja alternatiivsete
lahenduskéikude leidmiseks. Digivahendeid rakendatakse hiipoteese piistitades ja kontrollides, matemaatilisi ja elulisi seoseid uurides ning visualiseerides.



Digitaalse sisuloome oskust arendatakse uurimisvdi loovtodde koostamise ja vormistamise kaudu. Isikuandmeid sisaldavaid iilesandeid koostades ja lahendades

pooratakse tdhelepanu interneti turvalisusele ning igapdevaelu vééartuspohimotete jérgimisele.

IV Opitulemused ja dppesisu
1. klass, 4 tundi nédalas, kokku 140 tundi

ARVUTAMINE

Arvu ja numbri mdistete selgitus

Lolala numbrilaul

Numbrite kirjatehnika videojuhend

Arvude vordlemise niitlikustamine tibu noka abil
Abivahend hulkade ja arvude vordlemiseks
Video paaris ja paaritute arvude kohta

Uheliste ja kiimneliste visualiseerimine legode abil

Ideid arvu koostise visualiseerimiseks

Arvu hulkade kujutamine visuaalide abil https://apps.mathlearningcenter.org/number-frames/
https://apps.mathlearningcenter.org/number-pieces/,

Opetaja valikul mone méngulise keskkonna kasutus www.frepy.eu, https://vocaroo.com https://www.sesamestreet.org/art-maker

~ . .. ~ . . . Loimingu Arendatavad

Oppesisu kirjeldus (tegevused) Opitulemused Hindamine véimalus digipidevused
Arvud 0-100, nende tundmine, e Joendab, loeb ja kirjutab, jérjestab ja vordleb arve 0 —100; Hindamisel on oluline Kehaline kasvatus: | Arvutidpetus:
lugemine, kirjutamine, jarjestamine |® paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad arvud 100 piires;  |tunnustada lahenduste rivis loendamine  |pranglimine;
ja vordlemine. Jargarvud. Miargid +, |e  teab ja kasutab mdisteid vOrra rohkem ja vorra vihem; erinevusi ja véadrtustada Loodus- ja Stuudiumi konto
., =>,< e loeb ja kirjutab jérgarve; oOpilaste isikupira. inimesedpetus: loomine ja sinna

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste looduslike sisenemine;
omandamisel; objektide
loendamine.

Liitmine ja lahutamine 20 piires. liidab peast 20 piires; Liitmine ja lahutamine 20-ni Keskkond
Liitmise ja lahutamise vaheline seos. |®  lahutab peast tileminekuta kiimnest 20 piires; Taiskiimnete liitmine ja MathDuel

Taiskiimnete liitmine ja lahutamine
saja piires.

valdab esialgsed oskused lahutamiseks iileminekuga kiimnest 20
piires;

e nimetab iiheliste ja kiimneliste asukohta kahekohalises
naturaalarvus;

e liidab ja lahutab peast taiskiimneid 100 piires

lahutamine saja piires.



https://www.youtube.com/watch?v=zMy40GGcNoM
https://www.youtube.com/watch?v=o2oIyaSoTP4
https://www.youtube.com/playlist?list=PLHJ7_Lf_OEr_y0vtNlEYVxhXnzv9CkJ5Q
https://www.youtube.com/watch?v=gT0LLgI61Es&ab_channel=Kinobuss
http://hevoppematerjal.weebly.com/naumlidised-ja-abimaterjalid1/hulkade-ja-arvude-vordlemine
https://www.youtube.com/watch?v=gosasb8A8zk&ab_channel=Kinobuss
https://frugalfun4boys.com/lego-place-value-math-activity/
https://frugalfun4boys.com/hands-on-math-activities-elementary/
https://apps.mathlearningcenter.org/number-frames/
https://apps.mathlearningcenter.org/number-pieces/
http://www.frepy.eu/
https://vocaroo.com/
https://www.sesamestreet.org/art-maker

Lihtsaimad téhte sisaldavad e asendab proovimise teel lihtsaimasse vordustesse seal puuduvat |Puuduva arvu leidmine
vordused. arvu oma arvutusoskuste piires.

MOOTMINE JA PROBLEEMULESANDED

Soovituslik dppematerjal:

Mootiihikud (ideed teema kasitlemiseks)
Termomeeter (Sppevideo)

Kell (dppevideod)

Lumikatte mddtmine

Kella meisterdamine dppeotstarbeks (idee)
Esemete kaalumine riidepuu abil (idee)
Interaktiivsed méngud Opioskuste harjutamiseks:
Matific - pikkus

Moddda joonlauaga

Sentimeeter (Opiq)

MGd6tmine (teadmiste kontroll)

Arvamisméng: mis kaalub rohkem, mis vihem?

Kaalumine (g ja kg, pakub diferentseerimisvdimalust)
Uurimislik kaalumisiilesanne (Liveworksheets)
https://www.liveworksheets.com/w/et/matemaatika/881390
Matific - raha

Arvutused eurodega

Matific - aeg

Ulesanded kella dppimiseks

Kellaaeg (tdis- ja pooltunnid)

Kell ja kellaaeg (EIS test - vajalik on sisselogimine)
Interaktiivne termomeeter

Liikumisméangud:

Distantsi mootmine

https://www.liikkumakutsuvkool.ee/distantsi-mootmine/

Fantaasiakujund

https://www.litkumakutsuvkool.ee/fantaasiakujund/

Kyujundite moodustamine: https://www.liikumakutsuvkool.ee/kujundite-moodustamine/



https://merikerand.wordpress.com/13-mootuhikud/
https://merikerand.wordpress.com/13-mootuhikud/
https://www.youtube.com/watch?v=3FcojyNKWfU
https://www.youtube.com/@SJ-hh8ok
https://www.youtube.com/watch?v=_pEa9cAMcDE&ab_channel=Keskkonnaagentuur
https://frugalfun4boys.com/paper-plate-clock-activity-for-learning-to-tell-time/
https://frugalfun4boys.com/paper-plate-clock-activity-for-learning-to-tell-time/
https://frugalfun4boys.com/lego-math-how-many-legos-does-it-weigh/
https://frugalfun4boys.com/lego-math-how-many-legos-does-it-weigh/
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-1/topics/measurements/length/
https://www.thatquiz.org/tq-9/
https://www.opiq.ee/kit/273/chapter/15458
https://www.liveworksheets.com/w/et/matemaatika/905218
https://moreorless.io/game/weights
https://ictgames.com/mobilePage/mostlyPostie/index.html
https://ictgames.com/mobilePage/mostlyPostie/index.html
https://www.liveworksheets.com/w/et/matemaatika/881390
https://www.liveworksheets.com/w/et/matemaatika/881390
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-1/topics/measurements/money/
https://wordwall.net/et/resource/24896503/matemaatika/euro
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-1/topics/measurements/time/
https://teachingtime.co.uk/
https://wordwall.net/et/resource/1178754/matemaatika/kellaaeg-t%c3%a4is-ja-pooltunnid
https://wordwall.net/et/resource/1178754/matemaatika/kellaaeg-t%c3%a4is-ja-pooltunnid
https://eis.ekk.edu.ee/eis/testid/7499
https://www.mathsisfun.com/measure/thermometer.html
https://www.liikumakutsuvkool.ee/distantsi-mootmine/
https://www.liikumakutsuvkool.ee/fantaasiakujund/
https://www.liikumakutsuvkool.ee/kujundite-moodustamine/

Oppesisu kirjeldus (tegevused) Opitulemused Hindamine L?fmmgu ér-e n"datavad
voimalus digipiddevused
Mootiihikud: meeter, sentimeeter, e kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja sentimeeter tuttavate suuruste |Modtiihikute tundmine Loodus- ja Robootika- ja
kaudu, inimesedpetus: MATIK vahendite
kasutab nende téhiseid m ja cm; iseenda ja kaaslaste | kasutus.
e modddab joonlaua voi mdddulindiga vahemaad/eseme modtmeid mdotmine,
meetrites vOi sentimeetrites; vordlemine;
e kasutab modtes sobivaid mootiihikuid; erinevate esemete
e mododab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu; jaruumide
e arvutab murdjoone pikkuse; modtmine;
e moistab, mida esitatud modtarv reaalselt tdhendab; kooliaias olevate
taimede moOtmine,
oma puu jilgimine
ja mdodtmine
pohikooli jooksul.
gramm, kilogramm, liiter, kasutab modtes sobivaid moodtiihikuid; Massiiihikud gramm ja
kirjeldab massiiihikuid gramm ja kilogramm tuttavate suuruste  |kilogramm tuttavate suuruste
kaudu, kasutab nende tdhiseid kg ja g; kaudu
e kujutab ette mahuiihikut liiter, kasutab selle
tahist 1;
minut, tund, 66paev, nadal, kuu, kasutab mootes sobivaid mootithikuid, QR-koodi
aasta; kella tundmine téis-, veerand-, |® tunneb kalendrit ja seostab seda oma elu tegevuste ja kasutamine
pool- ja kolmveerandtundides. siindmustega; tahvelarvutis
nimetab ajaiihikuid minut, tund 66péev, niadal, kuu ja aasta;
leiab tegevuse kestust tundides;
iitleb kellaaegu (ilma sdnu “veerand” ja “kolmveerand”
kasutamata, néit. 18.15);
kédibivad rahaiihikud. e kasutab modtes sobivaid modtiihikuid;nimetab Eestis kdibivaid |Eestis kdibivad rahaiihikud
rahaiihikuid, kasutab neid
e lihtsamates tehingutes;




Uhetehtelised tekstiilesanded 20
piires liitmisele ja lahutamisele.

modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu;

koostab iihetehtelisi tekstiilesandeidi;

lahendab iihetehtelisi tekstiilesandeid;

valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse

reaalsust.

Uhetehteliste tekstiilesannete
lahendamine 20 piires
liitmisele ja lahutamisele

GEOMEETRIA

Soovituslik dppematerjal:

Kujundite tundmine (video)

Tasandilised kujundid (video)

Tasandilised kujundid - praktilise tegevuse ideed
Ristkiilik ja risttahukas

Laul risttahukast

Interaktiivsed méngud Opioskuste harjutamiseks:
Geomeetrilised kujundid (pilt ja nimetus)
Kujundite tundmine

Tasapinnalisd ja ruumilised kujundid
Tasapinnaliste kujundite tundmine
Ruut,ristkiilik, kolmnurk ja nende elemendid

Tipp, kiilg, nurk
Matific - geomeetria (erinevad tilesanded)

Interaktiivsed toolehed
https://www.liveworksheets.com/w/et/matemaatika/2 138968
https://www.liveworksheets.com/w/et/matemaatika/165045
Geomeetrilised kujundid (EIS testid - sisselogimine on vajalik)
https://eis.ekk.edu.ee/eis/testid/7839

Liikumisméangud:

Kujundite moodustamine

Tasapinnaline v4i ruumiline kujund?

Liikumispauside ideed:
Lolala kujundite laul



https://www.youtube.com/watch?v=fCLJbq2Rckg
https://www.youtube.com/watch?v=K0SFGGQFHsk&t=65s
https://pocketofpreschool.com/2d-shape-activities/
https://www.taskutark.ee/ristkulik-ja-risttahukas/
https://www.youtube.com/watch?v=KP3y0FwyC0g&ab_channel=LisabethHint
https://learningapps.org/1692665
http://hevoppematerjal.weebly.com/digimaumlngud2
https://learningapps.org/1147935
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/episode/colouring-shapes/?grade=grade-1
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/episode/polygolf-identify-polygons-by-vertices-edges-and-angles-polygonstackadvancedpolygons/?grade=grade-1
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/episode/properties-of-polygons/?grade=grade-1
https://www.matific.com/ee/et/home/maths/grade-1/topics/geometry/
https://www.liveworksheets.com/w/et/matemaatika/2138968
https://www.liveworksheets.com/w/et/matemaatika/165045
https://eis.ekk.edu.ee/eis/testid/7839
https://www.liikumakutsuvkool.ee/kujundite-moodustamine/
https://www.liikumakutsuvkool.ee/tasapinnaline-voi-ruumiline-1-klass/
https://www.youtube.com/watch?v=9vP45sAVtJo

Geomeetriliste kujundite tants

Punkt, sirgloik ja sirge. e cristab sirget koverjoonest, teab sirge osi punkt ja sirgloik; Eristab sirget kdverjoonest
joonestab ja mdddab joonlaua abil sirgldiku;
Ruut, ristkiilik ja kolmnurk; nende |® eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid ja nende pohilisi Geomeetrilised kujundid Loodusopetus: mis
elemendid tipp, Geomeetrilised elemente; kujuga on teatud
kujundid maailmas, tuntumad e kasutab asjakohast keelt timbruses esinevate ruumiliste vormide objektid meie
chitised kiilg ja nurk. Ring. kirjeldamiseks; imber ja looduses
Kuup, risttahukas ja piiramiid; nende |® riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende iihiste tunnuste alusel; ning nende
tipud, servad ja tahud. Kera. eristab ruumilisi kujundeid tasapinnalistest kujunditest; vordlemine
leiab iimbritsevast dpitud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid Geomeetrilised
kujundid
maailmas,
tuntumad ehitised.
Esemete ja kujundite rithmitamine, |e® riihmitab esemeid ja kujundeid iihiste tunnuste alusel; Rithmitamine

asukoha ja suuruse kirjeldamine ning
vordlemine.

vordleb esemeid ja kujundeid asendi- ja suurustunnustel;



https://www.youtube.com/watch?v=m3ZgD58kiTI

