IV Opitulemused ja dppesisu klassiti

6. klass, 1 tund nidalas, kokku 35 tundi

~ . . ~ . Opitulemused viaiksemas . . .. -. Arendatavad
Oppesisu kirjeldus (tegevused) Opitulemused (osaajaga ja toe) klassis Hindamine Ldimingu véimalus digipadevused
KOMPOSITSIOONIOPETUS - Viljendab visuaalsete e Viljendab visuaalsete Hindamisel 1dhtutakse Kunst voimaldab nii Digivahendeid
Kavandamine kui protsess ideede vahenditega oma métteid, ideid vahenditega oma kunstis dpilase hindamisel |teooria kui ka praktika |kasutatakse info
arendamiseks. Maali, joonistuse, ja teadmisi. lihtsamaid métteid, ideid |kujundava hindamise kaudu 16imida koiki otsimiseks,
graafika, kollaazi, skulptuuri, Rakendab erinevaid ja teadmisi. pohimotetest. Hinded on  |iildpadevusi kogumiseks,
installatsiooni, foto, video, kunstitehnikaid. e Oskab teha valiku ja hinnangulised ja loomulikult tootlemiseks ja
animatsiooni jne tehnikad ning Analiiiisib niitidiskunsti teoseid. rakendab erinevaid kujunevad vilja etteantud |igapdevasesse esitamiseks.
toovotted. Leiab infot kunstiraamatutest ja kunstitehnikaid. {11ndamlsmudeh jargi (igal |Oppetdosse. Kogutud infot
. T . eri teabeallikatest. e Vaatleb koos dpetajaga dlesandel on teat.ud rakendatakse
Kunstiteose sisulised ja vormilised ) R i . niiiidiskunsti teoseid. toolilesanded, mis tuleb loovtdddes
elemendid, konkreetne ja abstraktne Markgb §onume1d, .analuus1des L Oppeprotsessi jooksul eesmargipéraselt.
kunstis. meediat ja reklaami. * Leiab infot . |tita). Kujundav Ollakse teadlik
VORMIOPETUS - vorm ja M@istab tehismaailma ja selle kunstlra.a matutest ja erl hindamine keskendub autoridiguste
funktsioon, traditsioon ja kasutaja suhet, tegutseb teat?ealhkates'[.' eelkdige Opilase arengu jargimise
uuenduslikkus disainis. Eesti eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes | ® Otsib sénumeld, ~ |vordlemisele tema kohustusest
rahvakunst ja ehituskultuur. kui ka virtuaalsetes analﬁﬁSIFIes meediat ja varasemate saavutustega. digikeskkonnas.
kultuurikeskkondades. reklaami. Vajadusel kasutatakse Suurendatakse
VALJAPANEKUD/NAITUSED - ® Mbistab tehismaailma ja |kirjalikku ja suulist teadlikkust
Muuseumide ja galeriide funktsioonid. selle kasutaja suhet, tagasisidet, mis kirjeldab digivahendite
SGnumite ja emotsioonide edastamise tegutseb eetiliselt ja oigel ajal ja voimalikult rakendamisega
votted ning vahendid muistsetest ohutult nii reaalsetes kui tipselt Opilase tugevaid kaasneda voivatest
aegadest tdnapdevani. Markide ja ka virtuaalsetes kiilgi ja vajakajadmisi ning terviseriskidest ja
stimbolite kasutamine meedias ja kultuurikeskkondades.  |sjsaldab ettepanekuid internetis loomingu
reklaamis. Eksperimenteerimine edaspidisteks tegevusteks, jagamise
kujutamise reeglitega. Oma teoste mis toetavad Opilase turvalisusest.

esitlemine, valikute pohjendamine.

LOOVUS - Kunstitehnikate loov
kasutamine. Digitaalsete tehnikatega

tutvumine ja katsetamine. Kunstiteoste

arengut.




analiilisimine, vordlemine, nende iile
arutlemine. Filmide, arvutimiangude,
koomiksite ja reklaamide pildikeele
uurimine ja kriitiline vordlemine.




