IV Opitulemused ja dppesisu klassiti

7. Kklass, 1 tund nidalas, kokku 35 tundi

. L . . Opitulemused viiksemas . . . . Arendatavad

Oppesisu kirjeldus (tegevused) Opitulemused (osaajaga ja toe) klassis Hindamine Ldimingu véimalus digipadevused
Léhtutakse dppekava alusviirtustest, |Opilane: Opilane: Opitulemusi hinnates | Kunstide valdkond Digivahendeid
iildpadevustest, dppeaine ® tunnetab ja arendab teadlikult e arendab teadlikult oma |ldhtutakse pdhikooli voimaldab koiki kasutatakse info
eesmarkidest, Oppesisust ja oma kunstialaseid v&imeid kunstialaseid voimeid ritkliku dppekava iildpadevusi otsimiseks,
oodatavatest dpitulemustest ning ® leiab looviilesannetes erinevaid | ® leiab looviilesannetes iildosa ja teiste loomulikult 16imida kogumiseks,
toetatakse 10imingut teiste Oppeainete lahendusvariante ja erinevaid hindamist reguleerivate |igapdevasesse tootlemiseks ja
ja labivate teemadega. isikuparaseid teostusvdimalusi lahendusvariante ja oigusaktide kisitlusest. |Oppetddsse nii teooria |esitamiseks. Kogutud

e ecsitleb tulemusi ning pdhjendab isikupiraseid Hindamise eesmérk on |kui ka praktika kaudu. |infot rakendatakse

Vodimaldatakse Sppida iiksi ja riihmas, valikuid teostusvsimalusi anda Opilasele loovtdodes
kasutades erinevaid dppemeetodeid motiveerivat eesmargipéraselt.

ning arvestades Opilaste erinevaid
Opistiile.

Kasutatakse diferentseeritud
oppeiilesandeid, mille sisu ja
raskusaste toetavad Opilaste huvisid
ning suurendavad dpimotivatsiooni.

Kasutatakse mitmekesist
opikeskkonda: ateljee, loodus-ja
linnakeskkond, muuseumid, néitused,
arvutiklass, virtuaalkeskkond jne.

Rakendatakse nii traditsioonilisi kui
ka niiiidisaegseid info-ja
kommunikatsioonitehnoloogiatel
pohinevaid materjale ning
toovahendeid.

Omandatakse teoreetilisemal tasemel

® kasutab ideest ldhtudes
sihipdraselt mitmekesiseid

visuaalseid véljendusvahendeid.

Kasutab kunsti 6ppides ning
loovas praktikas
tehnoloogiavahendeid

® tunneb Spitud Eesti ja maailma
kultuuripérandi olulisi
kunstiteoseid

® analiiiisib looduslikke ja
tehiskeskkondade objekte ning
nendevahelisi seoseid
okoloogilisest, esteetilisest ja
eetilisest vaatepunktist

® moistab disaini kui protsessi,
mille eesmérgiks on leida
probleemile uus ja parem
lahendus

® kasutab visuaalse
kommunikatsiooni vahendeid

® csitleb tulemusi ning
pohjendab valikuid

® tunneb Opitud Eesti ja
maailma kultuuripdrandi
olulisi kunstiteoseid

® analiiiisib looduslikke ja
tehiskeskkondade objekte
ning nendevahelisi
seoseid

® mdistab disaini kui
protsessi, mille
eesmargiks on leida
probleemile uus ja parem
lahendus

® kasutab visuaalse
kommunikatsiooni
vahendeid

® teadvustab kunsti rolli
ithiskonnas

® moistab, et niitidiskunst

tagasisidet. Hindamisel
on oluline tunnustada
lahenduste erinevusi ja
vaartustada Opilaste
isikupéra. Opilane peab
teadma, mida
hinnatakse ning mis on
hindamise
kriteeriumid. Kirjalikke
iilesandeid hinnates
arvestatakse eelkoige
t60 sisu, kuid
parandatakse ka
oigekirjavead, mida
hindamisel ei arvestata.

Opitakse loominguga
tegelemiseks valima
ainespetsiifiliselt
vajalikke
digivahendeid.
Oppides ning
digitaalset sisu luues
ja sdilitades
kasutatakse erinevaid
audiovisuaalseid ning
muid multimeediumi
vahendeid ja
rakendusi. Ollakse
teadlik autoridiguste
jérgimise kohustusest
digikeskkonnas.
Suurendatakse
teadlikkust
digivahendite
rakendamisega




teadmisi kunsti nii mérgilistest
(stimbolid) kui ka vormilistest (virv,
valgus ja vari, perspektiiv,
kompositsioon jne)
viljendusvahenditest.

Loomingulistes toodes katsetatakse
uusi meediume ning véljundeid;
seatakse jarjest rohkem endale ise
iilesandeid; méangitakse
vormielementide ja véljendus-
vahenditega teose isikupéra ning
sonumi huvides. Teadlikumalt
voetakse eeskujuks kunstiteoseid ja -
stiile, analiiiisitakse teoseid ning
otsitakse visuaalset ja verbaalset infot.
Kunsti késitletakse visuaalse ning
sotsiaalse keskkonna osana.

teadvustab kunsti rolli
ithiskonnas. Seostab omavahel
kultuuri, tihiskonna ning teaduse
ja tehnoloogia arengut

moistab, et niitidiskunst
véljendub paljudes erinevates
meediumites ja konetab vaatajat
laias teemade ringis.

viljendub paljudes
erinevates meediumites ja
konetab vaatajat laias
teemade ringis.

kaasneda voivatest
terviseriskidest ja
internetis loomingu
jagamise turvalisusest.




