
IV Õpitulemused ja õppesisu klassiti 
 
7. klass, 1 tund nädalas, kokku 35 tundi 

Õppevara: 
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/22969-EESTI-PARIMUSTEEMALISED-OPPEULESANDED-POHIKOOLILE-KAASAEGSE-KUNSTI-MEEDIUMITE-VAHENDUSEL 
Autori, teose ja lugejakesksest kunstiteose tõlgendamisest (küll kirjandusteose näitel): https://www.youtube.com/watch?v=rGZKO4OVnz8&t=650s 
Lühike videoõpetus ühe- ja kahe punkti perspektiivi joonistamisest: 
 https://www.youtube.com/@KamilleSaabre 
Kumu jt EKMi filiaalide näitusevaated: https://digikogu.ekm.ee/filiaalid/kumu 
Trükitehnikate õpetamine: 
https://trykitehnikad.weebly.com/ 
Kunstiajakirjad, populaarteaduslikud ajakirjad 
Sirp www.sirp.ee, Kunst.ee https://ajakirikunst.ee/?c=avaleht&l=et, Müürileht https://www.muurileht.ee/ 

Õppesisu kirjeldus (tegevused) Õpitulemused Hindamine Arendatavad 
digipädevused 

Igapäevane visuaalkultuur: digitaalsed keskkonnad, nt meediaportaalid, 
digitaalsed arhiivid, sotsiaalmeediaplatvormid. 
Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, väiksem, ühesuurused, ees, taga, 
lähemal, kaugemal, üleval, all, kõrval, paremal, vasakul, keskel, ääres, 
lähedal, koos, eraldi, tasakaalus. 
Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne, 
diagonaalne, sirge, kõver, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, 
nurgeline, ümar, munajas, sile, kare, krobeline jne. 
Ruumiillusiooni loomise põhimõtted: kattumine, teravus, suurus 
Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, liikumise faaside kujutamine, 
liikumist märkivad jooned koomiksites. 
Kunstitehnikad ja stiilid: maal, joonistus, kollaaž, grataaž, frotaaž, 
mosaiik, monotüüpia, foto, origami, modelleerimine, makett, 
lavakujundus, kollaaž, kõrgtrükk, akvarell, trükigraafika, graafiline disain, 
tüpograafia, kirjatüüp, kalligaafia, stsenograafia. 
Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad. 
Kavandamine: kavand, visand, skits, krokii, abijooned 
Moodboard, mõistekaart, plakat, Venni diagramm, värvikaart,  
Idee sõnastamine 
Storyboard, stsenaarium 
Visuaalne lihtsustamine 
 
Kunstiajalugu: Maailmanäitused ja tehnoloogia areng. 
Nüüdiskunst vastavalt aktuaalsetele teemadele, kohalikele näitustele või 
loodud teostele. 
 

Õpilane: 
● analüüsib enne kasutamist visuaalseid kujutisi, 

keskkondi, jooniseid, skeeme ja sümboleid 
suhtluses; 

●  uurib iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste ja 
kunstivoolude tausta; 

● leiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes 
neisse allikakriitiliselt; 

● kasutab peamisi kunstimõisteid ja teab 
kunstnikke; 

● käitub kultuurikeskkondades reeglite järgi 
(vajaduse korral oskab reeglid välja selgitada) 
ning saab iseseisvalt vajaliku teabe leidmise ja 
sündmuse kogemisega hakkama; 

● teab, mida kujutab endast disain ning kuidas 
töötab disainer; 

● mõistab vormide ja värvide subjektiivsemaid 
ning universaalsemaid tähendusi; 

● teab, mis on kopeerimine ja plagiaat, ning oskab 
teiste autorite teoseid ja nende osi kasutada oma 
uurimistöös või loomes nii, et tegevus ei riiva 
autori õigusi: 

● on tutvunud, oskab kasutada 
Moodboard, mõistekaart, plakat, Venni 
diagramm, värvikaart, Storyboard. 

Hindamise käigus annab 
õpetaja õpilasele 
motiveerivat tagasisidet. 
Hindamisel on oluline 
tunnustada lahenduste 
erinevusi ja väärtustada 
õpilaste isikupära.  
Õpilane peab eelnevalt 
teadma, mida hinnatakse 
ning mis on hindamise 
kriteeriumid. Kirjalikke 
ülesandeid hinnates 
arvestatakse eelkõige töö 
sisu, kuid parandatakse ka 
õigekirjavead, mida 
hindamisel ei arvestata. 

Loovprotsessi 
refleksioonimudel: 
https://loojauuri.artun.ee/
#/lessons/Lp2XU7N9qy
Zoq-
8x5bPgstxgSTLBbefp 
Fototöötlusprogrammid: 
www.pixlr.com, 
https://fotoram.io/ 
Joonistamisprogrammid 
(vektor): 
https://app.corelvector.co
m/ 
Kujundamisprogrammid: 
canva.com, 
https://create.vista.com/ 
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Kunstielu: Muuseumi haridusprogrammid, kunstiüritused, näitused, 
kunstnikuvestlused ja kohtumised 
Autorsus ja autoriõigused 
Autor, autoriõigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, 
viitamine 
Kasutatakse mitmekesist õpikeskkonda: ateljee, loodus-ja linnakeskkond, 
muuseumid, näitused, arvutiklass, virtuaalkeskkond jne. 
Lõiming: 
Kunstide valdkond võimaldab kõiki üldpädevusi loomulikult lõimida igapäevasesse õppetöösse nii teooria kui ka praktika kaudu. 

 


