2. klass matemaatika ainekava

I Oppeaine kirjeldus ja maht
I kooliastme matemaatika ainekava Oppeeesmérkidega taotletakse, et Opilane:
1) saab aru matemaatika keeles esitatud teabest;
2) kasutab ja tdlgendab erinevaid matemaatilise info esituse viise, sh digitaalseid,
3) rakendab matemaatikat erinevate valdkondade probleeme lahendades;
4) vairtustab matemaatikat ning tunneb rodmu matemaatikaga tegelemisest;
5) arendab oma intuitsiooni, arutleb loogiliselt ja loovalt;
6) kasutab matemaatilises tegevuses erinevaid teabeallikaid, sh digitaalseid,
7) kasutab matemaatikat oppides erinevaid digivahendeid ja -keskkondi.
Maht: 4 tundi nadalas, kokku 140 tundi

11 Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

Ainet késitledes tuleb 1dhtuda reaalse eluga seotud iilesannetest, néitlikustada {ilesandeid erineval viisil, sh digivahendeid, ning lasta Opilasel aktiivselt 6ppida
enesetunnetuse ja kogemuse kaudu. Niisugune todviis voimaldab arendada funktsionaalse lugemise, koostdd ja probleemide lahendamise oskust ning tutvustada
iilesannete erinevaid lahenduskiike. Oppe kirjelduses on esile toodud &ppesisu ja -tegevus, libivad teemad ja iildpidevused, dpitulemused ja 18iming ning
soovituslikud viited.

111 Uldpidevuste kujundamise véimalused

Elukestev ope ja karjairi planeerimine - teema kisitlemine kujundab Gpilases positiivse hoiaku oppimisesse. Manguliste tegevuste ja igapdevaelu kogemuste
kaudu kujunevad esmased dpioskused.

Keskkond ja iihiskonna jitkusuutlik areng - teema avatakse tekstiilesannete ning mootmisega seotud iilesannete kaudu. Laps Opib erinevaid materjale
sadstlikult kasutama meisterdades ning vihikut tiites.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus - teema voimaldab saada esmaseid koostookogemusi ja iihiste otsuste tegemise oskusi erinevate tegevuste kaudu klassitunnis
ja ka véljaspool kooli, vittes osa projektidest, Opilaslaatadest, talgutddde ja iihisiirituste korraldamisest.

Kultuuriline identiteet - teema késitleb meie kultuuriruumile {ildiselt tunnustatud kaitumisharjumusi, uudishimu uue ja erineva vastu ning positiivsest
suhtumist sellesse.

Teabekeskkond - teemat kisitledes pooratakse tihelepanu visuaalsele meediale. Matemaatilist teksti lugedes dpitakse eristama olulist ebaolulisest. Opilane
opib kasutama suhtlusreegleid privaatses ja avalikus ruumis, ka internetis.



Tehnoloogia ja innovatsioon - kasutades mangulisi digikeskkondi ja -rakendusi, areneb Opilase arvutamisoskus, mélu ning loogiline mdtlemine.

Tervis ja ohutus - tervislikke ja ohutuid kiitumisviise kujundatakse erinevate tekstiilesannete lahendamise ja praktilise todde kiigus. Opitakse ohutult kasutama
vajalikke toovahendeid (nt sirkel).

Viirtused ja kélblus - sdbralikkust, koostoooskust ja rahvuslikkust arendavad erinevad riihma-, paaris- ja projektitodd ning Sppeméngud, mille kaudu Opitakse
reeglitest kinni pidama ja diglust, ausust, hoolivust, inimvéarikust ning lugupidamist enda ja teiste vastu.

IV Opitulemused ja dppesisu
2. klass, 4 tundi nidalas, kokku 140 tundi

ARVUTAMINE

Oppematerjalid

Arvu ja numbri mdistete seletus: https://www.youtube.com/watch?v=zMy40GGcNoM

Videodpetus arvu jarkude selgitamiseks.

Arvu jargud. Litkuma kutsuv méng tundi: https://www.litkumakutsuvkool.ee/uhelised-ja-kumnelised/

Arvu jarkude dppimiseks liikkuma kutsuv méng: https://www.liikumakutsuvkool.ee/opime-arvujarke/

Arvude teema sissejuhatuse osaks litkuma kutsuv méing: https://www.litkumakutsuvkool.ee/opime-numbreid/
Arvu jarkude kordamiseks ja dppimiseks liikuma kutsuv méng: https://www.liikkumakutsuvkool.ee/arvu-jargud/
Interaktiivsed toolehed

Arvude jarjestamine: https://learningapps.org/1554462

Arvu jargud: learningapps.org/1218546 https://learningapps.org/1310271

Arvurida, kuulamisiilesanne: ,,Arvurida®“ (lk 32 ja 115) - Matemaatika - 2. klass |

TaskuTark https://www.liveworksheets.com/w/et/matemaatika/5462051

Vordlemine: https://learningapps.org/1218570

Arvude vordlemine: jankujuss kéib poes

Arvude 0- 1000 vordlemine - Matemaatika - 2. klass TaskuTark https://sisuloome.e-koolikott.ee/node/158
Rahatarkus - https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/30795-Hulgad-sendid-mundid-paberraha

https://www liikkumakutsuvkool.ee/opiringis-arvutamine/

https://www liikumakutsuvkool.ee/kontroll-kontrollib-kontrolli/

https://www litkumakutsuvkool.ee/voistlusmang-peastarvutamises/

https://www liikkumakutsuvkool.ee/tekstulesannete-lahendamine/



http://learningapps.org/1218546
https://www.liveworksheets.com/w/et/matemaatika/5462051

Oppesisu kirjeldus (tegevused)

Opitulemused

Hindamine

Ldimingu véimalus

Arendatavad
digipiddevused

Arvud 0-1000, nende tundmine, lugemine,
kirjutamine, jarjestamine ja vordlemine.
Moisted: iiheline, kiimneline, sajaline. Arvu
suurendamine ja vdhendamine teatud arvu
vorra.

Naturaalarvu kujutamine arvkiirel;
Liitmis- ja lahutamistehte litkmete
nimetused.

Liitmine ja lahutamine 100 piires. Peast
ithekohalise arvu liitmine kahekohalise
arvuga 100 piires. Peast kahekohalisest
arvust ihekohalise arvu lahutamine 100
piires. Tdiskiimnete ja -sadade liitmine ja
lahutamine 1000 piires. Mitme tehtega
liitmis- ja lahutamisiilesanded.

Opilane:
e sclgitab niidetele tuginedes moisteid arv ja number;
o selgitab madistet naturaalarv;
e loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve kuni 1000
piires;
e jirjestab ja vordleb naturaalarve kuni 1000ni;
e midrab arvu asukoha naturaalarvude reas;
e nimetab naturaalarvule eelneva voi jargneva arvu;
e teab matemaatilisi moisteid vordus ja vorratus ning
oskab kasutada méarke <, >, =;
e nimetab arvus jarke kuni tuhandelisteni;
e loeb ja kirjutab jérgarve;
e csitab arvu iiheliste ja kiimneliste summana;
e loendab, loeb, kirjutab naturaalarve kuni 10 000ni;
e oskab nimetada paaris ja paarituid arve;
e hindab kriitiliselt saadud tulemust
e sclgitab niidetele tuginedes moisteid arv ja number;
o selgitab madistet naturaalarv;
e loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve kuni 1000
piires;
e jirjestab ja vordleb naturaalarve kuni 1000ni;
e midrab arvu asukoha naturaalarvude reas;
e nimetab naturaalarvule eelneva vdi jargneva arvu;
e teab matemaatilisi moisteid vordus ja vorratus ning
oskab kasutada méarke <, >, =;
e nimetab arvus jarke kuni tuhandelisteni;
e loeb ja kirjutab jérgarve;
e csitab arvu iiheliste ja kiimneliste summana;
e loendab, loeb, kirjutab naturaalarve kuni 10 000ni;
e oskab nimetada paaris ja paarituid arve;
e hindab kriitiliselt saadud tulemust

Hinnatakse opilase

arvutamisoskust 1abi
erinevate suuliste ja
kirjalike iilesannete.

Eesti keel
Kujundatakse teadlik
lugemisoskus
matemaatilise teksti
ning erinevate
tookorralduste kaudu.
Kehaline kasvatus
Opitakse arvutamist
liikkumisméngude ja
kehaliste tegevuste
kaudu.

To6- ja kunstidopetus
Leitakse iilesannetele
lahendusi, tehes
skeeme ja jooniseid.
Rahatarkus

- Poeméng kasutades
raamatu ,,Tom Opib
rahaméngu*
varvimislehte
,,Manguasjade pood®,
tooleht
https://rahamang.ce/w
pcontent/uploads/2021

[06/Varvimisle

ht-Tom-opib-

kulutama.pdf

Leitakse loodusega
seotud andmeid ja
fakte
ajakirjandusest,
internetist ning
teatmeteostest
opitud arvuvalla
piires;.

Liitmine ja
lahutamine:
https://www.taskut
ark.ee/liitmine-ja-

lahutamine-100-
piires/

Téhe arvviirtuse
leidmine:
https://learningapp
s.org/1310118
Sudoku
lahendamine:
https://sudoku.com

[easy/



https://rahamang.ee/wpcontent/uploads/2021/06/Varvimisle
https://rahamang.ee/wpcontent/uploads/2021/06/Varvimisle
https://rahamang.ee/wpcontent/uploads/2021/06/Varvimisle
https://rahamang.ee/wpcontent/uploads/2021/06/Varvimisle
https://rahamang.ee/wpcontent/uploads/2021/06/Varvimisle
https://rahamang.ee/wpcontent/uploads/2021/06/Varvimisle
https://www.taskutark.ee/liitmine-ja-
https://www.taskutark.ee/liitmine-ja-
https://www.taskutark.ee/liitmine-ja-
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NATURAALARVUDE KORRUTAMINE JA JAGAMINE

Oppesisu kirjeldus (tegevused)

Opitulemused

Hindamine

Ldimingu véimalus

Arendatavad
digipiddevused

Korrutustabel.

Korrutamis- ja jagamis tehte
liikkmete nimetused.
Arvavaldis ja tehete jarjekord
Pohimdisted:

= Kkorrutamine

jagamine;

tegur;

korrutis;

jagatav;

Jagaja;

jagatis;

2 N TR

poordtehe

Opilane

e sclgitab korrutamist

liitmise kaudu;

e korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja
viiega;

e sclgitab jagamise tdhendust, kontrollib
jagamise Gigsust korrutamise kaudu

e midrab dige tehete jarjekorra avaldises;

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete
ja tulemuste seoseid;

e hindab Opetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

o sOnastab kahetehtelise tekstiilesande

e tunneb korrutamie- ja jagamistehte omadusi;

e tutvub korrutamis- ja jagamistehte omadustega;

e korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja viiega;

e selgitab jagamise tdhendust, kontrollib jagamise
oigsust korrutamise abil;

e teab, et arvuga 2 jagamine tdhendab pooleks jagamist;
e selgitab korrutamist liitmise kaudu ja jagamist kui
korrutamise podrdtehet;

e midrab dige tehete jarjekorra avaldises(korrutamine/jagamine,
liitmine/lahutamine);

e hindab oma arengut korrutamistehte ja jagamistehete
ning selle omaduste omandamisel;

e valib endale korrutamiseks ja jagamiseks sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust.

Muusika:

Opitakse korrutamist
ja jagamist mitme
meelega tajudes,
plaksutades, hiipates,
koputades ning
erinevaid riitme
kasutades.
Liikumine:

Opitakse
korrutustabelit
liikkumisméngude ja
kehaliste

tegevuste kaudu.
To6- ja kunstidopetus:
Leitakse iilesannetele
lahendusi, tehes
skeeme ja jooniseid.




lahendamiseks vajalikud kiisimused;
e koostab erinevat liiki ithetehtelisi
tekstiilesandeid

MOOTMINE JA TEKSTULESANDED

Oppesisu kirjeldus (tegevused)

Opitulemused

Hindamine

Ldimingu véimalus

Arendatavad
digipiddevused

Pikkusiihikud kilomeeter, detsimeeter,
sentimeeter.

Massiithikud kilogramm, gramm.
Mahuiihik liiter, ajaithikud tund, minut,
sekund ja nende tahised.

Kell (ka osutitega kell) ja kellaaeg.
Kalender.

Temperatuuri mdotmine, skaala.
Temperatuuri modtithik.

Uhenimeliste nimega suuruste liitmine ja
lahutamine.

Uhetehtelised tekstiilesanded dpitud
arvutusoskuste piires.

Lihtsamad kahetehtelised tekstiilesanded.

Opilane:

- kirjeldab pikkustihikut kilomeeter tuttavate suuruste kaudu,
kasutab kilomeetri tahist km;

- hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma jérgi (tdismeetrites
vOi tdissentimeetrites);

- teisendab meetrid detsimeetriteks, detsimeetrid
sentimeetriteks;

- kirjeldab massitihikuid kilogramm ja gramm tuttavate suuruste
kaudu;

-vordleb erinevate esemete masse;

- kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit, kolmveerand liitrit
tuttavate suuruste kaudu;

- kasutab ajatihikute lithendeid 4, min, s;

- kirjeldab ajatihikuid pool tundi, veerand tundi ja kolmveerand
tundi oma elus toimuvate siindmuste jargi;

- nimetab tdistundide arvu 60pédevas ja arvutab tdistundidega;

- loeb kellaaegu (kasutades ka sonu veerand, pool,
kolmveerand);

- tunneb kalendrit ning seostab seda oma elutegevuste ja
stindmustega;)

- kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma- ja soojakraade;

- arvutab nimega arvudega;

- lahendab erinevat liiki ihetehtelisi tekstiilesandeid dpitud
arvutusoskuste piires;

- koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid igapdevaelu teemadel;

- lahendab Opetaja juhendamisel kahetehtelisi tekstiilesandeid,;

- hindab iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.

Hinnatakse dpilase
oskust kasutada dpitud
modtiihikuid erinevate

ulesannete lahendamisel
ja tekstiilesannete

mdistmise ja
lahendamise oskust.

Muusika

Opitakse korrutamist
ja jagamist mitme
meelega tajudes,
plaksutades, hiipates,
koputades ning
erinevaid riitme
kasutades.

Kehaline kasvatus
Opitakse
korrutustabelit
liikkumisméngude ja
kehaliste tegevuste
kaudu.




e hindab enda timbruses suurusi ja oskab neid arvestada;
e mdistab, mida esitatud mdotarv reaalselt tihendab;

valib endale Spetaja suunamisel vdoimetekohase probleemi ja

lahendab selle;
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel; reaalselt tihendab;

e moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;
e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse

reaalsust;

e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle
abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem, labiméngimine jt);
sOnastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud

kiisimused;
e koostab erinevat liiki tihetehtelisi tekstiilesandeid.

GEOMEETRILISED KUJUNDID

Oppesisu kirjeldus (tegevused)

Opitulemused

Hindamine

Loimingu voimalus

Arendatavad
digipidevused

Sirgldik, taisnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik,
kolmnurk; nende téhistamine ning
joonelementide pikkuste modtmine. Antud
pikkusega 16igu joonestamine.

Ring ja ringjoon, nende eristamine.

Kuup, risttahukas, pliramiid, silinder,
koonus, kera.

Geomeetrilised kujundid meie timber.

Tasandilised kujundid (Sirgldik, tdisnurk,
nelinurk, ruut, ristkiilik, kolmnurk)
Esemete ja kujundite riihmitamine, asukoha
ja suuruse kirjeldamine ning vordlemine.

Ruumilised kujundid ( Kuup, risttahukas,
pliramiid, silinder, koonus, kera.
Geomeetrilised kujundid meie timber).

Opilane:

- mdddab sentimeetrites, téhistab ja loeb 16igu pikkust ning
ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga kiilgede pikkusi;

- joonestab antud pikkusega 16iku;

- vordleb sirgldikude pikkusi;

- eristab visuaalselt tdisnurka teistest nurkadest;

- eristab nelinurkade hulgas ristkiilikuid ja ruute; tahistab
nende tippe, nimetab kiilgi ja nurki;

- tahistab kolmnurga tipud, nimetab selle kiiljed ja nurgad;
- eristab visuaalselt ringi ja ringjoont teineteisest;

- kasutab sirklit ringjoone joonestamiseks;

- nditab sirkliga joonestatud ringjoone keskpunkti asukohta;
- mdddab ringjoone keskpunkti kauguse ringjoonel olevast
punktist;

- kirjeldab kuubi tahke; loendab kuubi tippe, servi ja tahke;
- kirjeldab risttahuka tahke, loendab risttahuka tippe, servi ja
tahke;

Hinnatakse opilase
oskust eristada ja
tahistada Opitud
geomeetrilisi kujundeid
ning seostada neid
igapéeva eluga.

Kehaline kasvatus
Seos teatevoistlustes ja
méingudes kasutatavaid
erinevaid
spordivahendeid
(mitmesugused pallid,
koonused, rongad,
voimlemiskastid jm)
geomeetriliste
kujunditega.

To6- ja kunstidopetus
Joonestatakse sirkliga
erinevaid mustreid ja
pilte. Uhistona
kujundatakse erinevatest
geomeetrilistest kehadest
linnamakett vms.




- eristab kolmnurkset ja nelinurkset piiramiidi pohja jargi;

- leiab piltidelt ja timbritsevast kuubi, risttahuka, piiramiidi,
silindri, koonuse ning kera.

e cristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid kujundeid ja nende
pohilisi elemente;

e lciab iimbritsevast dppetundides kisitletud ruumilisi
kujundeid;

o kasutab asjakohast keelt timbruses esinevate ruumiliste
vormide kirjeldamiseks;

e riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende iihiste tunnuste
alusel;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel,

e kasutab matemaatika Sppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, miarkmete tegemine, analoogiate loomine,
iilldistamine).




